


Un voyage à travers l'histoire de laprogrammation linéaire : de l'aube des idées à la
révolution numérique

La programmation linéaire est une science
appliquée moderne qui a émergé pendant la Seconde
Guerre mondiale en réponse à un besoin urgent de
solutions scientifiques efficaces à de grands problèmes
logistiques et économiques. Elle est aujourd'hui un
outil essentiel dans divers domaines de la vie.
L'histoire de la programmation linéaire est étroitement
liée à celle de la recherche opérationnelle, et peut être
divisée en plusieurs étapes :

Première étape : L'aube des idées (avant laSeconde Guerre mondiale) :
Frederick W. Lanchester : Lanchester fut l'un des

premiers à comprendre l'importance des facteurs
mathématiques dans la guerre. En 1914, il publia un
article sur l'impact de la puissance de feu dans une
bataille entre deux forces militaires.

Thomas L. Saaty : Saaty fut l'un des premiers à
appliquer des méthodes de programmation linéaire à
des problèmes économiques, en 1940.



Deuxième étape : La Seconde Guerre mondiale(1939-1945) :
Leonid Kantorovich : Kantorovich fut l'un des

premiers à développer des méthodes mathématiques
pour résoudre des problèmes de distribution et
d'organisation dans les domaines de l'économie et de
l'industrie. En 1939, il publia ses premiers travaux dans
le domaine de la programmation linéaire, qu'il appela
"programmation linéaire économique". En 1942,
Kantorovich développa l'idée de la programmation
linéaire pour résoudre le problème de la distribution
des matières premières dans l'industrie. En 1948, il
publia un livre sur la programmation linéaire et ses
applications dans l'économie. En 1975, Kantorovich
reçut le prix Nobel d'économie avec Tjalling C.
Koopmans pour leurs travaux pionniers en
programmation linéaire.

George B. Dantzig : Dantzig développa la méthode
du simplexe en 1947, une méthode qui reste un outil
fondamental en programmation linéaire et largement
utilisée aujourd'hui.

Équipe de recherche opérationnelle : Cette équipe
fut formée en Grande-Bretagne et aux États-Unis pour



résoudre des problèmes logistiques et militaires
pendant la guerre.

Troisième étape : Expansion et développement(après la Seconde Guerre mondiale) :
Développement de la programmation linéaire : Les

applications de la programmation linéaire se sont
étendues à divers domaines, grâce au développement
des ordinateurs et à l'apparition de nouveaux outils
logiciels dédiés à la programmation linéaire.

Programmation linéaire moderne : Les idées de
Kantorovich et Dantzig ont été développées par
plusieurs chercheurs, et les concepts ont été intégrés
dans une seule méthode, connue sous le nom de
programmation linéaire moderne.

Quatrième étape : Programmation linéaire àl'ère numérique :
Nouvelles applications : Aujourd'hui, la

programmation linéaire est utilisée dans divers
domaines tels que la planification de la production, la



distribution, le marketing, l'investissement, la finance et
la gestion.

Programmation linéaire intelligente : La
programmation linéaire est désormais utilisée avec des
technologies d'intelligence artificielle telles que
l'apprentissage automatique (Machine Learning) et les
réseaux neuronaux (Neural Networks) pour trouver des
solutions plus efficaces et précises.

Évolution continue :
La recherche opérationnelle et la programmation

linéaire continuent de se développer et de s'appliquer
dans de nombreux domaines, et il est prévu qu'elles
continueront à évoluer et à être utilisées à l'avenir.

En conclusion, de nombreux scientifiques ont joué
un rôle clé dans le développement de la
programmation linéaire, et cette évolution n'a pas été
le fruit d'un seul travail, mais le résultat de la
collaboration et de la coordination entre les idées et les
efforts de plusieurs personnes de différents pays et
écoles scientifiques.



## ةكارأية رلع بم ةجطخلر: ةجبعبلر خيةات ربع ةجعقرلرةلحر ةجوثةا ىجإ
ةجعيجرلر ةجعا للاخ أشن ي لًاود ي خخبليلد ي رحرد ةجطخلر ةجبعبلر تً ع جرشألالخد رعيجر رحرلر لحثخ اداليل بحر جيحر ةياجليار بطجحمةجويألر رف ةايالر ةلةا عجبع خد ة ةبلعاك ةاثقلر بمخعبثار جشيام بد ةجطخلر ةجبعبلر خيةات ةا ةري ةجلثا. ةجليا بلي�ل

بعةلم: ىجإ خي8لرقي رأم اد ة ةجعرحليلك اثب خيةات
ةجويألر(:**** ةجعيجرلر ةجعا )قبم ةكارأية رلع ةكاةجإ: ةجرعلحر
* �أل** رعاًةام (Frederick W. Lanchester):** تً ع رفاد ةجعايرلر ةجعثةبم ةيرلر ةلةةثة ةجذام ةةةوم ةلً ةجنية�أش8جع قثا خنثلع رم بيي�د أشع 1914ك ريا رف ةجعا.

ر8أعاجلم. قثخلم الم بععةر رف
* رلعبلع** خثبيت (Thomas L. Saaty):** رلعبلع عًُ رحإاد ةجطخلر ةجبعبلر ةايجلأ يثة ابت ةجذام ةةةوم بم

.1940 ريا رف ةقجديلارك بشألال
****:)1939-1945( ةجويألر ةجعيجرلر ةجعا ةجويألر: ةجرعلحر
* ةيأجيةةرلجك** جلثألً (Leonid Kantorovich):** جمتةيا ةايرلر ةايجلأ ة اثت ةجذام ةةةوم ةلً ةةيأجيةةرلجك ة�قجديل بلي�ل رف ةججنتلا ة ةججثتام بليخبشألال رف ةرريج� ةةخ أشع 1939ك ريا رف ةجطخلرةجدنيرر. "ةجبعبلر ةاا رحلقي ةاحأ ة ةجطخلرك رأعاةجبعبلر ةيأجيةةرلجك ة اثت 1942ك ريا رف ة�قجديلار".



ة�ةجلر ةجرثةل خثتام جرشأحر لحثخ اداليل ةجطخلر ةجيايدةجبعبلر ةيأجيةةرلجك ةXًة 1948ك ريا رف ة ةجدنيرر. رف
ة�قجديلار. ةجرلي�ل رف خخبلييخقي ة ةجطخلر ةجبعبلر رفرم أثام اليوجا ةيأجيةةرلجك ريت 1975ك ريا رف ةثاعة خلرثثف بم ة�قجديل (Tjalling C. Koopmans) كارريج�

ةجطخلر. ةجبعبلر بليخ رف ةجعةوًا
* لةأججال** حثةج (George B. Dantzig):** لةأججال ة ةج8ربحأfاثت اعاير (Simplex Method) ة 1947ك ريا �رف ة ةجطخلر ةجبعبلر رف ةايالر ةلةا ةجخعاير يذ( تً ع خد

ةجلثا. لجإ ةةام أخين رحإ ب8جطًبر خجةخ
* ةجعرحليل** اثب رعاأ (Operational Research

Team):** ةجث�ايل ة اعاخيألي رف ةجرعاأ يذ( ةجحثح8جلرخُشأتحت ة ةججعبثار جرشألال لحثخ اداليل ةجرجًا
ةجعا. للاخ

** ةجعيجرلر ةجعا )اعً ةججخثة ة ةججثام ةجويجور: ةجرعلحر
ةجويألر(:**

* ** ةجبعبلر خخبلييل عت خثات ةجطخلر:** ةجبعبلر ةجياثاخخثة ةحقجا خخثة ارفم ةجرلي�لك بطجحم رف ةجطخلر
ةجطخلر. جحبعبلر طددر بد حًاًا اعبللر ةلةةل رقثة ة

* ةجًاور** ةجطخلر ةجبعبلر (Linear Programming):**ا تً ر قبم بم لةأججال ة ةيأجيةةرلجك ةرأية خخثاع بيخات يث ةةلًك ةاحثا رف ةجررييلا لبل خا ة ايلولم
ةجًاور. ةجطخلر ايجبعبلر ععي اد

ةجعقرف:**** ةجعدع رف ةجطخلر ةجبعبلر ةجعةاعر: ةجرعلحر



* ** ةجلثا ةجطخلر ةجبعبلر خد8جطًا حًاًا:** ةخخبلييل جتاأجيج ةججطخلا النقي بم ةجلياك بلي�ل بطجحم رف
ةادلةةا. ة ةجريجلر ة ة�اجورية ة ةجج8ثاأ ة ةججثتام

* ** ةجطخلر ةجبعبلر خد8جطًا ةجذةلر:** ةجطخلر ةآلجفةجبعبلر ةججعحا بوم ةXخنيرف ءةيذ خينليل بم (Machine
Learning) ةجعدبلر ةجشبأيل ة (Neural Networks) اداليل
لقر. ة ةريذا ةةوع لحثخ

ةججخثة:**** ةاجرعةةار
ة ةججخثة رف ةجطخلر ةجبعبلر ة ةجعرحليل اثب ةججخثةخ8جرع رف خ8جرع ةا ةجرجثقم بم ة ةجرلي�لك بطجحم رف ة�اجطًةا

ةجر8جيبم. رف ة�اجطًةا ة
** ةجبعبلر خخثاع رف ييا لةة ةجعحريذ بم جحعًاً ةيا ةجطجياك ةرف ججعيةا أجللر ام ةةلًك جعرم أجللر ةججخثة يذة اأم ةجا ةجرًةةتةجطخلرك ة ةجبحًةا بطجحم بم ةاطيأ ا تً ر حقثل ة ةرأية الم خن8لأ

ةجعحرلر.**








