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L'ordinateur; une machine électronique qui a révolutionné la maniere
dont les informations sont traitées et stockées. Le fonctionnement de
cette machine complexe repose sur une symbiose entre ses éléments
matériels et logiciels, qui travaillent ensemble pour exécuter des
taches sophistiquées. Les composants matériels, communément
appelés "hardware"”, sont les éléements physiques qui composent
lordinateur 6 I'image du : =

o, ainsi que d'autres

composants essentiels qui permettent a ce dernier de fonctionner.



Les composants matériels hardware

I- Unité centrale de 'ordinateur

Dans ce qui suit, nous présentons les principales composantes de
l‘unité centrale :

1/ La carte mére

Une piéce électronique centrale dans
les ordinateurs modernes. Elle joue un
role essentiel dans

entre les différents composants de

l'ordinateur, grdce a l'utilisation des

et des ciiiianEns,



2/ Le processeur

Il exécute les programmes et les
instructions, considéré comme le -
de lordinateur car il est responsable de Ia
gestion et le traitement des données.

Sa vitesse est mesurée en gigahertz -,
plus la fréquence est élevée, plus le
processeur est rapide et performant.

Le processeur est composé généralement
de plusieurs . (des unités de
traitement indépendantes), qui travaillent
en collaboration pour une exécution
rapide des instructions.




3 / La mémoire vive (RAM)

La mémoire vive (Random Access
Memory ou tout simplement . ) est une
composante essentielle de [l'ordinateur,
permettant de stocker temporairement les
données nécessaires au traitement des

taches en cours d'exécution.
4/ L'slimentation

c'est l'unité qui fournit
o nécessaire au fonctionnement
de l'ordinateur, sa puissance est mesurée

en = (elle dépend des composants qui y

sont connectés).



5/ La carte graphique

Un composant électronique essentiel a la
sur un écran

d'ordinateur de maniére claire et précise.

La carte graphique peut également étre
équipée d'un ou plusieurs processeurs
graphiques (GPU).

Il existe plusieurs marques de cartes
graphiques sur le marche, parmi les plus

connues, on peut citer :

RTX 4080




6/ Le disque dur

Sa fonction principale se résume dans le stockage des données
de maniére permanente il se presente dans Ia pluparts des cas soit
sous la forme de e ditr rata i en et sur lequel IE’S
donnees magnet:ques sont grauees ou sous la forme isoue g
G dmieciees (B0 optimisé pour une executron rapfde des
operatrons de Iecture et d'écriture de données.

La capacité de stockage d’un disque dur est mesurée en gigaoctes (GO)
ou en téraoctes (TO), elle varie selon le model et la margue.




7/ Le boitier de Fordinateur

I il = swvaos toutes les aqutres
composantes de Iordmateur Les boitiers
modernes sont congus de maniere a offrir
un refroidissement optimal, un acces facile
aux composantes et une réduction
maximale du bruit.

8/ Le ventilateur

I assure le bon fonctionnement du systeme
grgce a la dissipation de la chaleur
produite par les autres composantes .

Il existe deux grandes technoiogfes de
refro:dfssement chnalonice:




9/ Les ports d'entrée/sortie

Les périphérigues externes tels que la souris, le moniteur, le clavier, les
casques et les imprimantes sont connectés a l'ordinateur via des ports
(des interfaces)
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Les ports les plus courants sont : ( Unwersai Serial Bus),
(High-Definition Multimedia lnterface), 1 (Video Graphics Array),

DVI (Digital Visual Interface), Ethernet (LAN : local area network) ,
audio, etc.



Il - Les périphérigues externes

Des équipements informatiques qui peuvent étre connectés a
l'ordinateur, lls comprennent une variété de perfphenques tels que
les périphériques de saisie comme . et - i, les
periphériques de sortietelsque =~ et 00, les
penphenques de stockage tels que s auiEs e et es
i , les périphérigues audio comme =~ et les
, ainsi que les périphériques de réseau comme .~ - et
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