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Les diagrammes UML



Diagrammes de Cas d’Utilisation

• Le diagramme de cas d'utilisation (DCU) est un diagramme UML utilisé pour 

donner une vision globale du comportement fonctionnel d'un système 

logiciel.

• Un DCU permet de :

– Définir les utilisations principales du système

– Définir l’environnement du système

– Définir les limites du système



Qu'est-ce qu'un diagramme de cas d'utilisation ?

• Un diagramme de cas d'utilisation est utile:

• car il permet de concevoir un système du point de vue de l'utilisateur final. 

• Pour communiquer le comportement du système souhaité dans la langue de 

l'utilisateur, en spécifiant tous les comportements du système visibles de 

l'extérieur.



Quand utiliser un diagramme de cas d'utilisation

• Un diagramme de cas d'utilisation peut modéliser différents 

scénarios dans lesquels le système interagit avec des personnes, des 

systèmes ou des organisations. 

• Il peut être utilisé pour représenter et discuter des objectifs que les 

utilisateurs (ou « acteurs ») atteignent à l'aide du  système.



Eléments du diagramme de cas d’utilisation



Eléments du diagramme de cas d’utilisation



Exemple d’un cas d’utilisation



Acteur 
• Un acteur représente un rôle joué par une entité extérieure 

au système (humain ou autre système) et qui interagit 
directement avec le système étudié.

• Un utilisateur peut être représenté par plusieurs acteurs

• Plusieurs utilisateurs peuvent être représentés par le même 
acteur



Acteur 
Un acteur est un utilisateur externe au système. Cela peut être:
- Une personne.
- Du matériel (capteurs, moteurs, relais…).
- Un autre système.



Cas d’utilisation

• Un cas d'utilisation représente un service complet attendu du système.

• Un cas d'utilisation a un début et une fin clairement identifies.

• Un cas d'utilisation est décrit par une forme verbale.



Cas d’utilisation





Association 



Relations entre cas: Include



Relations entre cas: Include



Relations entre cas: Généralisation



Relations entre cas: Généralisation



Relations entre cas: Extends



Relations entre cas: Extends



Relations entre cas: Extends



Relations entre cas: Extends



Relation entre Acteurs: Généralisation





Etapes de création d’un cas d’utilisation 

•Étape 1: Spécifier le sujet 

•Étape 2: Identifier les acteurs 

•Étape 3: Identifier les cas d’utilisation 

•Étape 4: identifier les relations 



Spécification des cas d'utilisation



• Utiles pour discussion avec le client car intuitifs et 
concis

• Pas suffisants pour l'équipe de développement

• Nécessité d'une description détaillée des scénarios 
représentés par chacun des cas :

• Description textuelle en langue naturelle structurée
• Vocabulaire précis correspondant aux diagrammes



Description textuelle d'un cas d'utilisation



Description textuelle d'un cas d'utilisation



Description textuelle d'un cas d'utilisation



Description textuelle d'un cas d'utilisation



Exemple de liens entre diagramme et texte
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