المحاضرة رقم (01): مفاهيم أولية (التكنولوجيا، تكنولوجيا الاعلام والاتصال الجديدة، تكنولوجيا المعلومات، تكنولوجيا الاتصال عن بعد، الاعلام الجديد، الاعلام الرقمي) 
.  Technologyالتكنولوجيا 
​هي التطبيق المنظم للمعرفة العلمية أو المعرفة المنظمة عموماً، لأجل مهمات أو أغراض عملية. يمكن أن تشير إلى:
· ​العمليات والأساليب : أي التطبيق النظامي للمعرفة.
· ​النواتج والأدوات : أي الأجهزة والمواد الناتجة من هذا التطبيق (مثل الحواسيب، الهواتف الذكية، الروبوتات). بشكل مبسط، هي علم المهارات أو الفنون ودراستها بشكل منطقي لأداء وظيفة محددة.
​2.information and Communication Technologies - ICT) تكنولوجيا الإعلام والاتصال
هي مجموعة الوسائل والأجهزة والتقنيات التي تُستخدم في:
· ​معالجة المعلومات (جمع، تخزين، تحليل، تنظيم).
· ​نقل وتوزيع المعلومات (إرسال، استقبال). تشمل دمج تكنولوجيا الحواسيب (المعلومات) مع وسائل الاتصالات وشبكات الربط.
​3. تكنولوجيا الإعلام والاتصال الجديدة 
يشير هذا المفهوم إلى الجيل الحديث من التكنولوجيا، ويتميز بـ:
· ​الرقمنة (Digitalization): تحويل البيانات إلى شكل إلكتروني رقمي (أصفار وواحدات).
· ​التقارب (Convergence): دمج الوسائط والأجهزة والخدمات (مثل دمج النص والصوت والصورة في جهاز واحد وعبر شبكة واحدة). تشمل الإنترنت، والحوسبة السحابية، والذكاء الاصطناعي، والشبكات اللاسلكية المتقدمة.
​Telecommunications Technology4. تكنولوجيا الاتصالات عن بعد)
​هي مجموعة التقنيات التي تسمح بتبادل المعلومات (صوت، بيانات، صور) عبر مسافات بعيدة، باستخدام وسائل سلكية (مثل الألياف البصرية) أو لا سلكية (مثل الأقمار الصناعية، شبكات الهاتف النقال، الموجات الإذاعية).
​5. الاعلام الجديد: 
​هو مصطلح يشير إلى الوسائل الإعلامية التي تعتمد على البيئة الرقمية والإنترنت في إنتاج ونشر وتوزيع المحتوى، ويتميز بـ:
· ​التفاعلية: إمكانية تفاعل المستخدم مع المحتوى ومع المستخدمين الآخرين (كالتعليقات والمشاركات).
· ​التخصيص: إمكانية اختيار المحتوى حسب اهتمامات الفرد.
· ​اللاتزامنية والآنية: إمكانية استهلاك المحتوى في أي وقت، أو بثه مباشرة.
· ​المشاركة: تحويل الجمهور من متلقٍ سلبي إلى مشارك فعال (صحافة المواطن). أمثلة: المواقع الإخبارية الإلكترونية، المدونات، منصات التواصل الاجتماعي، البودكاست.
​. Digital Media 6- الإعلام الرقمي
​هو المحتوى الإعلامي (نص، صورة، صوت، فيديو) الذي يتم تخزينه ومعالجته ونقله في شكل رقمي (باستخدام نظام الأرقام الثنائية 0 و 1).
الفرق بينه وبين الإعلام الجديد: الإعلام الرقمي هو الشكل التقني للمحتوى، بينما الإعلام الجديد هو البيئة والوسيلة التي تستخدم هذا الشكل الرقمي لتقديم محتوى تفاعلي ومشارك. كل إعلام جديد هو رقمي، لكن ليس كل إعلام رقمي هو "إعلام جديد" بالمعنى التفاعلي (فمثلاً، قرص DVD يحمل محتوى رقمي ولكنه ليس بالضرورة إعلاماً
مفاهيم مرتبطة بتكنولوجيا الإعلام والاتصال: 
 تشترك كل المصطلحات الآتية شرحها في كلمة "معلومات" وهي مصطلح لابد من شرحه وتفصيل فهمه من أجل فهم بقية المصطلحات فهما دقيقا.  فما هي المعلومة؟ 
1- تعريف المعلومات : 
لغة: المعنى اللغوي للمعلومة يرتبط بالعلم فكلمة معلومات مشتقة من الفعل علم، وتدل على الإحاطة ببواطن الأمور والإدراك والوعي بالأشياء.
اصطلاحا: عرفها المعجم الموسوعي للمصطلحات المكتبية أنها: " تلك البيانات التي تمت معالجتها لتحقيق هدف معين ولاستعمال محدد لأغراض معينة إضافة إلى المساهمة في اتخاذ القرارات." حسب هذا التعريف فالمعلومات عبارة عن بيانات ومعطيات تم تداولها بين الأفراد والمجتمعات وتناقلها بغية الوصول إلى تحقيق المعرفة، ومنه المعلومة هي أساس اتخاذ القرار من طرف مستقبلها بعد ترسخ الاعتقاد والتقدير.
كما تم تعريفه من طرف قاموس البنهاوي بأنها: " الحقائق والأفكار الناتجة عن البيانات، حيث تكتسب من خلال الاتصال أو البحث أو التعليم أو الملاحظة".
2- خصائص المعلومة: حسب التعريفات السابقة وغيرها يمكن وضع جملة من الخصائص، من أهمها: 
-الشكل: تتخذ المعلومة أشكالا مختلفة قد تكون المعلومة على شكل بيانات أو صور أو قيمة كمية..الخ.
-المنشأ: لكل معلومة مهما كان انتماؤها النظامي مصدرها الأول ومنبعها الذي وجدت منه. 
-التوقيت: عامل الزمن مهم في قيمة المعلومة إذ عدم وصول المعلومة في وقتها المناسب تكون عديمة الفائدة. 
-التكرار: قابلة للتداول والتكرار وتطرح للاستخدام.
3- الفرق بين "المعلومات" و"البيانات" و"المعرفة":
هناك ملاحظة مسجلة تتعلق بصعوبة التمييز بين مفهوم كل من البيانات (Data)، والمعلومات (information)، والمعرفة (knowledge) إلا أنه يكاد أن يكون هناك نوع من الترابط بين مفاهيم هذه الألفاظ تشكل فيها بينها طيف يسمى بطيف المعرفة. والذي يمكن توضيحه على النحو التالي: 
-البيانات: هي المادة الأولية والمعطيات البكر التي تستخلص منها المعلومات وهي المادة الأساسية والخام الأولى والمتمثلة في الرموز أو الأرقام أو الجمل أو الكلمات يمكن للإنسان تفسيرها أو تحليلها. 
المعلومات= البيانات + المعنى. 
-المعرفة: وهي الأفكار والمفاهيم والحقائق الناتجة عن مجموعة هذه التقارير. كما أنها "الحصيلة النهائية لتجميع وتقويم وتنظيم البيانات والمعلومات بشكل مفيد ذات مغزى في ضوء الخبرة، حول موضوع أو شيء معين."
المعرفة= المعلومات المختزنة (الخبرة) + القدرة على استعمال المعلومات
4- تعريف مصطلح المعلوماتية: 
تشير بعض المصادر إلى أن مصطلح "المعلوماتية" قد صاغه عالم الكمبيوتر الألماني "كارل شتاينبوش" لأول مرة عام 1957 من خلال بحثه المنشور الذي يحمل عنوان: "المعلوماتية: المعالجة التلقائية للمعلومات". ثم تم استخدام مصطلح المعلوماتية لاحقا وارتباطه مع علوم الكمبيوتر حيث تترجم عادة الكلمة الألمانية « Informatik » إلى اللغة الانجليزية على أنها كمبيوتر أو علوم الحوسبة في عام 1994 (جامعة اسكتلندا)، أين أعطي المعنى العام للمعلوماتية والتي تشير إلى "دراسة هيكل الخوارزميات والسلوكيات وتفاعلات النظم الحاسوبية الطبيعية والاصطناعية". 
5- المصطلحات المرتبطة بتكنولوجيا المعلومات: 
أ-مفهوم انفجار المعلومات: 
تشير معظم الدراسات أن الظهور التاريخي الأول لاصطلاح إنفجار المعلومات كان سنة 1964، حيث استعمل لأول مرة من قبل العديد من الصحف العالمية في هذه السنة على غرار صحيفة نيويورك تايمز الشهيرة، حيث عرّفت هذه الظاهرة على أنها: "الزيادة السريعة في كمية المعلومات أو البيانات المنشورة وتأثير هذه الوفرة مع تزايد كمية البيانات المتاحة". 
وترتبط ظاهرة إنفجار المعلومات بعبارة أن من يمتلك المعلومة يملك كل شيء، وذلك نظرا لاتساع نطاق استخدام المعلومات ليشمل ذلك جميع مجالات ومناحي الحياة، ومنه أصبحت المعلومة أكثر الأشياء قيمة في العالم وأكثرها تبادلات بين الأشخاص. 
· مظاهر إنفجار المعلومات: تتخذ ظاهرة إنفجار المعلومات عدة مظاهر وهي: 
النمو الكبير والمتسارع في الإنتاج الفكري: أدى التزايد المفرط في استخدام المعلومات عبر تكنولوجيا الإعلام والاتصال إلى زيادة وكثافة كم وكيف المعلومات والبيانات.  
تشتت الإنتاج الفكري: إذ لم تقتصر الثورة العلمية والتكنولوجية على علم واحد بعينه وإنما شملت العلوم الاجتماعية والنفسية، العلوم الطبيعية، والسياسية والقانونية والأمنية وغيرها...
تنوع مصادر المعلومات وتعدد أشكالها: نشر المعلومات على اختلافها من حيث المضامين والأشكال التي يتم تناقلها وتناولها في كل لحظة من الزمن ساهمت في تنوع المصادر وتعدد أشكالها الذي أتاحته ثورة المعلومات.
ب-مفهوم ثورة المعلومات: 
· تعرف الثورة المعلوماتية بأنها: "الطفرة التي حدثت في عالم المعرفة والبيانات في الآونة الأخيرة، والتقنيات المذهلة التي توصل إليها الإنسان لمعالجة البيانات الخام والتوفيق فيما بينها لتحويلها إلى معلومات وأرقام تفيد في بناء المجتمعات والحضارة الإنسانية" 
· نشأة وظهور ثورة المعلومات:
لفظ الثورة يدل على حدوث تغيير أو تعديل في الشكل الجوهري أو البناء الشكلي لجميع المجالات، وقد ظهر مصطلح الثورة المعلوماتية والتي أشارت إليه العديد من المصادر إلى بداية الثمانينات من القرن الماضي، وذلك مع تزامن ظهور الانترنيت والاستخدام الواسع للحواسيب وخاصة الحاسوب الشخصي الذي صار حسنها تملكه أمرا يسيرا، وقد عمل المتخصصون في مجال المعلوماتية وتكنولوجيا المعلومات على معالجة مختلف التقنيات التي تجعل عملية اقتسام الوقت وتشارك المعلومة على نطاق واسع أمرا ممكنا مما دفعهم بالتفكير في جعل الفرد من خلال الحواسيب الخاصة أن يكون جزءا من الثورة في مجال المعلوماتية حيث أضحت وقتئذ الحواسيب الشخصية متشابكة بالقدر الذي يسمح بتشغيل شبكة الانترنيت ومختلف وسائل الاتصال والإعلام الحديثة على نطاق واسع مما شكلت منصات لتبادل المعلومات والبيانات والوثائق وإرسالها في الوقت نفسه وهو ما نسميه بالثورة المعلوماتية. وبالتالي تعد تكنولوجيا الإعلام والاتصال الحديثة أهم الإسهامات التي أفرزت هذه الثورة المعلوماتية التي مست كل مجالات الحياة كما هو الحاصل اليوم.
ولذلك نجد الثورة المعلوماتية قد أسهمت بشكل كبير وواسع في تحقيق عملية الاتصال والتفاعل الاجتماعي المتبادل عن طريق إرسال الوثائق والبيانات والمعلومات المختلفة على شكل مستندات وصور وأصوات. كما أنها شكلت أساسا في تحليل تلك المعلومات والبيانات وكانت سببا رئيسا في تضخم المعلومات وسهولة الوصول إليها مكانيا وزمانيا مما تجعلها السبب الرئيس في ظهور مجتمع المعلومات.   
ج-مفهوم حرب المعلومات: 
يعرّف راثمل (Rathmell) حرب المعلومات على أنها: "الصراع من أجل السيطرة على نشاطات المعلومات" محددا ثلاثة مستويات لحرب المعلومات وهي:
المستوى الأعلى: وهو صراع الأفكار ضد عقل الخصم، وهذا يشمل مدى واسعا من العمليات النفسية والإعلام والأساليب العسكرية والدبلوماسية للتأثير على عقل الخصم، سواء كان عسكريا أو قائدا أو من السكان عامة. 
المستوى الثاني: وهو يماثل مضامين إدارة الخطورة والتي تهدف إلى السيطرة على المعلومات.
المستوى الأدنى: ويشمل التصدي لتدفق المعلومات ونشاطاتها ويتراوح بين الهجمات الالكترونية مثل القرصنة، والتدمير المادي والتضليل والعمليات النفسية. 
ويعرّف مانويل ويك (Manual Wik) حرب المعلومات على أنها: "مجموعة الأنشطة المستعملة لتحقيق امتيازات استراتيجية وتكتيكية أو تنفيذية من أجل كسب الصراع العسكري أو المدني بطريقة منسقة وباستخدام تكنولوجيا الإعلام"
وبمقارنة الحرب التقليدية بحرب المعلومات فإن هناك اختلاف جوهري بينهما حيث يشير "غاستون بوتول" إلى أن للحروب دائما أثرين ثابتين، وهما الدمار الاقتصادي والخسائر البشرية، في حين تتميز حروب المعلومات بإعادة التوازن للأثر الأول، تعتبر الخسائر البشرية أدنى وغالبا تكون غير مباشرة، ففي حالة حدوث هجمات على نظم الكمبيوتر لمراقبة الحركة الجوية قد يتسبب الأمر في كوارث مميتة.
وبذلك فإن حرب المعلومات ليست محدودة في الفضاء العسكري، وإنما يمكن أن تكون موجهة ضد البنية التحتية المدنية، وهذا ما يؤسس لوجه جديد من وجوه الحرب، حيث يمكن أن يكون الهدف منها الأمن الاقتصادي الوطني للعدو. 
كما أن الأكثر إرباكا هو أن الاشتباكات لا تدور على الخريطة بشكل أفقي(دولة ضد دولة، أفراد ضد أفراد) لكن "إنحرافي": أي وسائل الدولة أو القوى العسكرية ضد الشركات، المواطنين ضد الدولة أو كيانات إقتصادية..الخ دون أن ننسى الدور التخريبي للمنظمات الإجرامية والتي قد تكون أحيانا أكثر قوة من الدولة. 
وفي ذات السياق، يشرح ألفين توفلر في كتابه "الحرب وضد الحرب" (Guerre et contreguerre): "في حرب المعلومات يمكن للنظام أن يكون متفوقا مئة ضد واحد، لكن أي ضعف يستطيع أن يشكك في كل شيء، أو أي كذب، أو قدرتك على حماية الأصول الخاصة بك ضد أولئك الذين يريدون سرقتها."
د-مفهوم مجتمع المعلومات: 
ترتّب عن ظاهرة إنفجار المعلومات في عصر ثورة المعلومات ظهور إصطلاح جديد هو مجتمع المعلومات، حيث عرّف هذا الأخير بأنه: "هو مجتمع تتاح فيه الاتصالات العالمية، وتنتج فيه المعلومات بكميات ضخمة، كما توزع توزيعا واسعا، والتي تصبح فيه المعلومات لها تأثير على الاقتصاد."
كما عرّف أيضا بأنه: "مجتمع يستطيع كل فرد فيه استحداث المعلومات والمعارف والنفاذ إليها واستخدامها وتقاسمها بحيث يمّكن الأفراد والمجتمعات والشعوب من تسخير كامل إمكانياتهم في النهوض بتنميتهم المستدامة وفي تحسين نوعية حياتهم."
وعليه، يمكن القول أن مجتمع المعلومات يعبّر عن ذلك المجتمع الداخلي أو الدولي الذي أصبحت فيه المعلومة هي الموضوع الأساسي للعلاقات بين أفراده، حيث تتاح فيه لكل شخص إنتاج المعلومات وتبادلها والوصول إليها واستخدامها على النحو المسموح به مما يؤثر إيجابا على التنمية الاقتصادية والاجتماعية فيه.  

















المحاضرة رقم(02): بعض المبادئ التقنية لتكنولوجيا الاعلام والاتصال (الترميز، التخزين، الارسال، الاستقبال)
​ Codingالترميز 
​هو العملية التي يتم من خلالها تحويل المعلومات من شكلها الأصلي (نص، صورة، صوت، إشارة تماثلية/Analog) إلى رموز رقمية (سلسلة من الأصفار والواحدات - النظام الثنائي) لتصبح قابلة للمعالجة والتخزين والنقل بواسطة الأجهزة الإلكترونية.
· ​الهدف: تسهيل معالجة البيانات، تقليل حجم الملفات (الضغط)، وزيادة كفاءتها، وأحياناً حمايتها (التشفير هو نوع من الترميز).
· ​مثال: تحويل الصوت البشري (إشارة تماثلية متصلة) إلى ملف رقمي بصيغة MP3 أو تحويل الصورة إلى بكسلات رقمية.
​ Storageالتخزين 
​هي العملية التقنية لحفظ البيانات والمعلومات الرقمية بطريقة منظمة وآمنة لإمكانية الوصول إليها واسترجاعها لاحقاً عند الحاجة.
· ​الأنواع الأساسية:
· ​تخزين محلي وثابت (Internal/Permanent): مثل القرص الصلب الداخلي (HDD/SSD) في الحاسوب.
· ​تخزين خارجي ومتنقل (External/Portable): مثل وحدات الفلاش USB، بطاقات الذاكرة (SD Card).
· ​تخزين شبكي وسحابي (Network/Cloud Storage): استخدام خوادم بعيدة عبر الإنترنت لحفظ البيانات (مثل Google Drive أو Dropbox).
​. Transmission3- الارسال 
​هو عملية نقل البيانات والرسائل الرقمية من نقطة المصدر (المرسل) إلى نقطة الوجهة (المستقبل) عبر وسيلة اتصال.
· ​عناصر الإرسال :
· ​المرسل (Transmitter): الجهاز الذي يقوم بتعديل الإشارة وترميزها لإرسالها.
· ​الرسالة (Message/Data): المعلومة التي يتم نقلها.
· ​الوسيط (Medium): القناة التي تنتقل عبرها الإشارة، سواء كانت سلكية (كالألياف البصرية والكابلات النحاسية) أو لاسلكية (كالموجات الراديوية والأقمار الصناعية).
· ​الهدف: ضمان وصول المعلومات بسرعة ودقة مع تقليل الأخطاء والضوضاء.
​ Reception4- الاستقبال 
​هي العملية العكسية للإرسال، وفيها يتم تلقي الإشارات المرسلة من خلال جهاز استقبال يقوم بفك الترميز ومعالجة الإشارة.
· ​العملية: يستلم جهاز الاستقبال (مثل هاتف نقال، تلفزيون، أو حاسوب) الإشارة، ثم يقوم بـ فك الترميز (Decoding) لتحويل الرموز الرقمية مرة أخرى إلى شكلها الأصلي المفهوم للمستخدم (صوت مسموع، صورة مرئية، أو نص مقروء).
· ​الهدف: تحويل الإشارات المستلمة إلى معلومات يمكن للمستخدمين فهمها واستخدامها.
​هذه المبادئ تعمل في دورة متكاملة: تبدأ بالترميز، ثم تُخزن أو تُرسل، ثم تُستقبل ويتم فك ترميزها.











المحاضرة رقم(03) و (04) تكنولوجيا الاتصال السلكي والاتصال اللاسلكي
1) تعريف تكنولوجيا الاتصال عن بعد: 
تعرف الاتصالات عن بعد بأنها ”مجموعة من المكونات المادية والمكونات البرمجية المنسقة والمهيأة لغرض التواصل بالمعلومات التي تشمل على نصوص ورسومات وصور ”ومعلومات صوتية ومقاطع فيديو من موقع إلى آخر.
وتعرف أيضا بأنها: عملية تساعد المرسل على إرسال المعلومات بأي صورة ممكنة سواء كانت مكتوبة أو مطبوعة وإلى واحد أو أكثر بأي وسيلة من وسائل النظم الكهرومغناطيسية ( السلكي، اللاسلكي ). 
2) أشكال تكنولوجيا الاتصال عن بعد:
وتنقسم تكنولوجيا الاتصال عن بعد إلى نوعين أساسيين هما: الاتصالات السلكية والاتصالات اللاسلكية: 
أ-الاتصالات السلكية: 
· هي الاتصالات الأولى في الظهور 
· يتم الاتصال فيها عن طريق أسلاك معدنية توصل بأي جهاز اتصال، هي ترسل المعلومة عبر هذه الأسلاك في شكل نبضات كهربائية.
· يتم نقل البيانات عبر أسلاك تكون ممتدة فوق الأرض أو تحتها أو في أعماق البحار 
· وتستخدم في شبكات الهاتف والتلفزيون والانترنت ..الخ 
ب-الاتصالات اللاسلكية: 
· هي الاتصالات الأحدث ظهورا 
· تتم من خلال نقل المعلومات أو البيانات بين المرسل والمستقبل دون الاعتماد على الأسلاك أو أي وسيط فيزيائي. 
· بتحويل الإشارات الكهربائية إلى إشارات راديو في شكل موجهات كهرومغناطيسية من خلال استخدام الهوائيات
· تستخدم في جميع أنواع الاتصالات
3) أهم تقنيات الاتصال عن بعد: 
1) تقنيات الاتصالات السلكية: 
· الكابلات النحاسية: هي الأسلاك المجدولة أو المبرومة ثنائيا، مصنوعة من النحاس، وهي أولى الأسلاك استعمالا، غير أن محدوديتها في الاتصال وكثرة التداخلات والتشويش أدى إلى استبدالها بالكابلات التي تضم حزمة من الأسلاك النحاسية المفصولة والمعزولة عن بعضها.
· الكابلات المحورية: تحتوي على استيعاب أكبر لكمية المعلومات ويتم نقلها بشكل أسرع لكونها تحتوي على سلك واحد في الكابل المحوري.
· الألياف البصرية: هي استخدام للكابلات في نقل نبضات الكهرباء وتحول إلى نبضات ضوئية والتي يتم تجميعها ضمن ألياف بواسطة عدسة خاصة حيث تنقل المعلومات دون أي تدخل بحكم أن الضوء لا يتأثر بالموجات الكهرومغناطيسية.
2) تقنيات الاتصالات اللاسلكية: 
· الأقمار الصناعية:  تعتبر وسيلة الأقمار الصناعية Satellite من أحدث وسائل الاتصال عن بعد والتي يزداد انتشارها في إرسال واستقبال البيانات والمعلومات. ويطلق "القمر الصناعي" بواسطة صاروخ ضخم لكي يضعه في المدار الجوي فوق الأرض بارتفاع يقرب من 23 ألف ميل. ويستقبل "القمر الصناعي" الرسائل والإشارات ويعيد إرسالها وبثها إلى نقاط مختلفة تتواجد على سطح الأرض. وقد شاع استخدام الأقمار الصناعية في إرسال البرامج التلفزيونية بين الدول، وفي نقل المحادثات الهاتفية الدولية، وفي تبادل البيانات وفي إرسال واستقبال النصوص والصور المطابقة للواقع الأصلي وغيرها...
· wi.fi : هي اختصار wireless fidelity وهي تقنية شبكات لاسلكية تستخدم موجات راديو لتوفير لاسلكي عالي السرعة بالانترنت.
· البلوتوث: تقنية BLUETOOTH اللاسلكية هي تقنية لاسلكية قصيرة المدى والتي تتيح نقل البيانات لاسلكيًا بين الأجهزة الرقمية مثل جهاز الكمبيوتر والكاميرا الرقمية. تعمل تقنية BLUETOOTH اللاسلكية ضمن مدى يبلغ حوالي 10 أمتار. يعد توصيل جهازين عند الحاجة أمرًا شائعًا، ولكن يمكن توصيل بعض الأجهزة بأجهزة متعددة بنفس الوقت.
4) إيجابيات وسلبيات الاتصال السلكي واللاسلكي: 
ويتميز الاتصال السلكي بالفعالية والسرعة، والثقة حيث يعتمد عليه كثيرا في الاستخدام لكونه أقل عرضة للعطل والانقطاع، غير أنه من جانب آخر له سلبيات من ذلك التعقيد وطول فترة الصيانة في حالة حدوث العطل، كما أنها تنقص من جمالية المظهر.
ويتميز الاتصال اللاسلكي من إيجابيات أهمها:
مدى الاتصال: حيث يمكن للاتصالات اللاسلكية تغطية مسافات أكبر وبين عدة أجهزة عن بعد وكمثال عن ذلك: يمكن لشبكة WI-FI تغطية مساحات صغيرة مثل المنزل، الفنادق، الجامعة ..الخ في حين نجد شبكة WIMAX تغطي مساحة جغرافية أوسع.
السرعة والمرونة: حيث أنها وبخلاف الاتصالات السلكية نجد أن الاتصال تمتاز بسرعة نقل المعلومات والبيانات في وقت قياسي وسريع، كما أنو يمتاز بحرية التنقل عند الاتصال دون البقاء في مكان واحد بالنسبة للمرسل والمستقبل.
سهولة التركيب والكلفة: تعد الاتصالات اللاسلكية أقل تكلفة من السلكية لكونها سريعة التركيب ولا تتطلب أسلاكا في ذلك، فلا تتطلب الحفر والقيام بأشغال كبيرة، مما يجعل من تركيبها أقل كلفة وأقل جهدا ووقتا لكن هذا الأمر نسبي فقد يكلف العطل وإعادة صيانة الاتصالات اللاسلكية تكلفة أكبر في هذه الحالة. الموثوقية والأمان: المقصود أن عدم استخدام الكابلات في هذا النوع من الاتصال فيه نوع من الثقة في وصول الاتصال لأنه لا توجد كابلات تعرض للتلف.
غير أنه لابد من الإشارة بالقول أنه بالرغم من إيجابيات الاتصال اللاسلكي إلا أن له سلبيات لعل أهمها المخاوف من مشكلة الحماية خلال الاتصال حيث يمكن اختراقه بطريقة غير مشروعة وبالتالي يمكن الحصول على المعلومات لكونها تنتقل في مجال مفتوح يسمح بالمساس بسرية المعلومات أو الاتصال. كما قد يحدث تشويش نتيجة تداخل الاتصالات بين الموجات. إضافة إلى أن هناك من يرى بوجود مخاوف على صحة الإنسان لكون الاستعمال المستمر لهذه التقنية يكون فيه تعرض للإشعاعات الناتجة عنها.
5) أهم محطات تطور تكنولوجيا الاتصالات عن بعد:
· أوائل القرن 19: صمم صموئيل مورس أول تلغراف كهربائي 
· في 1876، ألكسندر غراهام بال الهاتف وأجري أول اتصال هاتفي بين مدينتي بوسطن ونيويورك 
· اكتشاف موجات الراديو في أواخر القرن 19 حيث تعتبر موجات الراديو نوعا من الاشعاع الكهرومغناطيسي واكتشفها هيرتز هاينريش لأول مرة عام 1886
· في 1901 إطلاق أول خدمة لاسلكية تجارية
· استمرت التحسينات في الاتصالات عن بعد طوال القرن العشرين  حيث تطورت الاتصالات اللاسلكية إلى أجيال متعددة (1G-2G-3G-4G-5G(
· ظهور الانترنت ورقمنة الاتصالات أدخلت العالم مرحلة جديدة أتيح فيها استخدام البريد الالكتروني، مؤتمرات الفيديو، وسائل التواصل الاجتماعي..الخ 
· في المستقبل القريب يمكن للعالم أن يعتمد على الواقع الافتراضي والواقع المعزز للتفاعل مع الأشخاص والتجارب بطرق أكثر واقعية 
· الأجهزة المزروعة في جسد الإنسان (مستقبل الاتصالات عن بعد) 

6) قراءة في السياق التاريخي لتطور الاتصالات عن بعد:
· يمثل تطور” الاتصالات عن بعد“المرحلة الرابعة من مراحل تطور الاتصال وهي المرحلة التي تعرف بالثورة الرابعة. 
· هناك تعايش بين الاتصالات السلكية واللاسلكية حتى يومنا هذا 
· توضح مراحل التطور للاتصالات عن بعد ارتباط مجال الإعلام والاتصال بمختلف المجالات العلمية الأخرى بما فيها التقنية.
·  تأتي الاتصالات عن بعد ضمن تطورات تكنولوجيا الاتصال ثم المزج بين تكنولوجيا الاتصال والمعلومات أو الإعلام (من الاتصالات الكهربائية إلى الالكترونيك الجماهيري)
· تبقى الأغراض العسكرية في أغلب الحالات السبب الرئيسي في الاختراعات العلمية المرتبطة بالاتصالات عن بعد.
7) واقع الاتصالات عن بعد في الجزائر:
تعد تكنولوجيا الاتصال والإعلام ركيزة أساسية في بناء الاقتصاد والمجتمع وقد قامت منظمات دولية باقتراح مجموعة من المؤشرات لقياس مستوى تكنولوجيا الاتصالات وحجم الفجوة الرقمية بين الدول المتقدمة والمتخلفة، وتتمثل في: مؤشرات الكثافة الاتصالية وتقاس بعدد الهواتف الثابثة والنقالة لكل 100 فرد وسعة شبكات الاتصال من حيث سعة تدفق البيانات. مؤشر التقدم التكنولوجي ويقاس بعدد الحواسيب وعدد مستخدمي الانترنت وحيازة الأجهزة الالكترونية من قبل الأفراد والمؤسسات. مؤشرات الانجازات التكنولوجية سواء المستوردة أو المصدرة. وتقع الجزائر بناء على التقرير العالمي لتكنولوجيا الإعلام والاتصال ضمن مرحلة الدول التي تحتل المراتب الأخيرة دوليا وعربيا حيث حدد تقرير قياس مجتمع المعلومات 2017 مرتبة الجزائر في 2016 بـ 104 من بين 174 دولة.
وتعود الأسباب والعوامل المؤثرة في هذا الواقع المتراجع إلى أزمة العشرية السوداء-التشريعات-المساحة الواسعة والتحديات الجغرافية-التسيير البيروقراطي-التحديات الخارجية..الخ) 

8) التنظيم القانوني للاتصالات السلكية واللاسلكية في الجزائر:
· الأمر رقم 16 المؤرخ في سنة 1968 المتعلق بالمصادقة على الاتفاقية الدولية للمواصلات السلكية واللاسلكية 
· قانون 2000-03 الذي يحدد القواعد العامة المتعلقة بالبريد والمواصلات السلكية واللاسلكية 
· المرسوم التنفيذي 07-162 المؤرخ في ماي 2007 المعدل والمتمم لمرسوم رقم 01-123 المتعلق بنظام الاستغلال المطبق على كل نوع من أنواع الشبكات بما فيها اللاسلكية الكهربائية وعلى مختلف خدمات المواصلات السلكية واللاسلكية 
· قانون رقم 20-04 المؤرخ سنة 2018 الذي يحدد القواعد العامة المتعلقة بالبريد والاتصالات الالكترونية 













المحاضرة رقم(05): تكنولوجيا الحاسبات الالكترونية
​تكنولوجيا الحاسبات الإلكترونية (Electronic Computer Technology) هي مجال واسع يشمل الأجهزة (Hardware) والبرامج (Software) التي تشكل أنظمة الحوسبة الحديثة، وهي الأساس لكل ما نستخدمه اليوم من أجهزة كمبيوتر شخصية، هواتف ذكية، خوادم، وأنظمة تحكم معقدة.
​تعريف الحاسوب الإلكتروني
​يمكن تعريف الحاسوب الإلكتروني بأنه جهاز إلكتروني يستقبل البيانات، ثم يقوم بتنفيذ عمليات معالجة معينة عليها بناءً على مجموعة من التعليمات (البرامج)، ويُخرج نتائج هذه العمليات بصورة مفهومة ومفيدة.
· ​مدخلات (Input): استقبال البيانات.
· ​معالجة (Processing): تنفيذ العمليات الحسابية والمنطقية.
· ​مخرجات (Output): عرض النتائج.
· مكونات الحاسوب الأساسية
​يتكون الحاسوب من عنصرين رئيسيين يعملان معاً:
1. ​العتاد (Hardware):
· ​هو جميع الأجزاء المادية والملموسة في الحاسوب.
· ​يشمل: وحدة المعالجة المركزية (CPU) التي تُعد بمثابة العقل والقلب للحاسوب، الذاكرة (Memory) لتخزين البيانات والبرامج مؤقتاً، اللوحة الأم (Motherboard)، بطاقات الرسوميات والصوتيات، وأجهزة الإدخال (مثل لوحة المفاتيح والفأرة) والإخراج (مثل الشاشة والطابعة).
· ​تعتمد هذه الأجزاء على الدوائر الإلكترونية المتكاملة (Integrated Circuits) التي تحتوي على مليارات من الترانزستورات، حيث يمثل تشغيل وإيقاف هذه الدارات بت واحد (0 أو 1) من المعلومات الرقمية.
2. ​البرامج (Software):
· ​هي مجموعة التعليمات والأوامر التي توجه العتاد للقيام بوظائف محددة.
· ​تشمل: نظم التشغيل (Operating Systems) مثل ويندوز وماك ولينكس، وهي ضرورية لتشغيل الحاسوب، والبرامج التطبيقية (Application Software) مثل برامج معالجة النصوص، متصفحات الإنترنت، والألعاب.
​ أجيال الحاسبات الإلكترونية (لمحة تاريخية)
​مرت تكنولوجيا الحاسبات بمراحل تطور جذرية منذ ظهورها:
· ​الجيل الأول (بداية من 1946): اعتمد على الصمامات المفرغة (Vacuum Tubes) كعناصر أساسية، مثل حاسوب ENIAC. كانت كبيرة الحجم وتستهلك الكثير من الطاقة.
· ​الجيل الثاني (أوائل الستينات): ظهر بعد استخدام الترانزستور (Transistor) بدلاً من الصمامات، مما أدى إلى حاسبات أصغر وأسرع وأكثر كفاءة.
· ​الجيل الثالث (حوالي 1969): تميز باستخدام الدوائر الإلكترونية المتكاملة (Integrated Circuits - ICs)، ما أدى إلى زيادة هائلة في السرعة وتقليل في الحجم والتكلفة.
· ​الجيل الرابع (عقد السبعينات): ظهر مع تطور الدوائر المتكاملة إلى مستوى التكامل الواسع (LSI) والواسع جداً (VLSI)، وظهور المعالجات الدقيقة (Microprocessors).
· ​الجيل الخامس (بداية الثمانينات وما بعده): يمثله ظهور الحاسوب الشخصي (Personal Computer - PC)، والذي يتميز بصغر حجمه وسهولة تشغيله وربطه بشبكات الاتصال. ويُركز هذا الجيل وما يليه على الذكاء الاصطناعي والمعالجة المتوازية.
​ تطبيقات التكنولوجيا
​تُستخدم تكنولوجيا الحاسبات الإلكترونية في كل جانب من جوانب الحياة الحديثة، منها:
· ​مجال الأعمال والتجارة: أنظمة إدارة قواعد البيانات، المعاملات المالية، التجارة الإلكترونية.
· ​مجال الاتصالات: الإنترنت، الهواتف الذكية، شبكات التواصل.
· ​التعليم والبحث: التعليم الإلكتروني، المحاكاة، تحليل البيانات العلمية.
· ​الصناعة والتحكم: أنظمة التحكم الآلي والروبوتات في المصانع.
​                     الإعلام: التصميم الغرافيكي، الإخراج الصحفي، إنتاج الفيديو الرقمي. 




















المحاضرة رقم(06): تكنولوجيا الأقمار الصناعية:
1) تعريف الأقمار الصناعية:
لغويا: القمر الصناعي أو الساتل (satellite/satéllite) هي كلمة قليلة الإستخدام مقارنة بالقمر الصناعي. يعود الفضل للعرب في استخدامها أول مرة وذلك في علم الفلك للدلالة على الأجسام الفضائية التي تتبع أجساما أخرى وتدور في فلكها، ثم دخلت كلمة ساتل اللغات الأوروبية لتصبح (Satellite/ Satéllite) وهي تعني عندهم أيضا أي جسم ثانوي يدور في فلك جسم آخر رئيس. 
اصطلاحا: يشير القمر الصناعي إلى مركبة فضائية يتم تصنيعها على الأرض وإرسالها بفضل صاروخ إلى الفضاء الخارجي لتدور في مدار محدد حول الأرض أو حول أي كوكب أو جسم فضائي آخر، فتقوم بأعمال مختلفة مثل الاتصالات والرصد والقياس.. 
القمر الصناعي، في تعريف آخر، هو أي جسم يدور حول شيء آخر، مثل الأرض التي تدور حول الشمس، وهناك العديد من الأقمار الصناعية العاملة يتم استخدامها لأغراض متنوعة مثل التنبؤ بالطقس، والإشارات التلفزيونية، والراديو والاتصالات عبر الانترنت..الخ كما تستخدم لأغراض البحث وجمع البيانات وأغراض عسكرية...الخ. 
وفي سياق الاتصالات، يعرّف القمر الصناعي بأنه جهاز ارسال/استقبال لاسلكي متخصص يتم إطلاقه بواسطة صاروخ ووضعه في مدار حول الأرض. 
2) نشأة وتطور تكنولوجيا الأقمار الصناعية: 
أطلق أول قمر صناعي "سبوتنيك 1" من قبل الاتحاد السوفياتي في 4 أكتوبر 1957، وكان يحمل على متنه أجهزة أرسلت بيانات لمدة 21 يوما للأرض حول الإشعاعات الكونية، والنيازك وكثافة ودرجة حرارة الطبقات العليا من الغلاف الجوي. 
وفي 3 نوفمبر 1957، أطلق السوفيات قمرهم الثاني، ويعد أول مركبة فضائية تحمل كائنا حيا إلى الفضاء. وهي أنثى الكلبة تدعى "لايكا". لكن سبوتنيك احترقت في الجو وماتت "لايكا" بعد ساعات من الاطلاق. 
في 6 ديسمبر 1957، حاول الأمريكيون إطلاق القمر الصناعي Vanguard 1 وكان الهدف منه اختبار قدرات إطلاق صاروخ فانجارد ثلاثي المراحل إلى جانب دراسة تأثيرات البيئة الفضائية على القمر الصناعي. لم تنجح العملية وانفجر الصاروخ الذي كان يحمل القمر الصناعي. 
في 31 جانفي 1958، أرسلت الولايات المتحدة الأمريكية قمرها الصناعي الأول EXPLORER 1 وقام هذا القمر بارسال قياسات للأشعة الكونية والجسيمات النيزكية الدقيقة مدة 112 يوما. 
وفي 1 أكتوبر 1958 أنشأت وكالة الإدارة الوطنية للملاحة الجوية والفضاء NASA (National Aeronautics Space Administration ) وهي المسؤولة عن البرنامج الفضائي المدني الأمريكي. 
وفي 17 مارس 1958، أرسلت الولايات المتحدة الأمريكية القمر الثاني "المستكشف 3 EXPLORER" الذي أرسل في 26 مارس 1958. وسبوتنيك 3 السوفييتي أرسل في نفس العام (15 ماي 1958). 
شهد عام 1958 أيضا إطلاق قمر "سكور" في الولايات المتحدة الأمريكية الذي أعتبر نسبيا أول قمر صناعي للاتصالات على الرغم من العيوب التي طالته. 
في عام 1960، أطلق قمر "كوريير" Courrier الذي اعتبر أول قمر نشط بشكل كامل، ويقوم بنقل الأحاديث والبرقيات، ويستخدم الطاقة الشمسية للحصول على حاجته من الطاقة. 
أطلق أول قمر صناعي للاستخدام التجاري عام 1962، وهو تلستار1 Telstar وهو ملك شركة AT&T (شركة الاتصالات الأمريكية) وناسا بالاضافة إلى مكتب البريد البريطاني والفرنسي. وهدفه إرسال البث التلفزيوني المباشر والهاتف والفاكس والإشارات الأخرى ذات الصلة عبر المحيط الأطلسي. فكان أول بث مباشر بين الولايات المتحدة الأمريكية وأوروبا في 10 جويلية 1962.
في عام 1964، تم إطلاق برنامج Syncom3 الذي ساهم في بث دورة الألعاب الأولمبية المقامة في طوكيو عبر أجهزة التلفزيون في الولايات المتحدة الأمريكية. 
في عام 1965 أطلق القمر الصناعي للاتصالات إنتلسات Intelsat 1 وهو ما أتاح إتصالا فوريا بين أوربا والو.م.أ. 
في عام 1967، أطلق نظام "مولينا" ويعتبر أول شبكة للأقمار الصناعية المحلية، أطلق من قبل الاتحاد السوفياتي، يتكون من 4 سواتل (أقمار) ومنذ ذلك الحين تم إطلاق آلاف الأقمار الصناعية إلى الفضاء. مما ساعد على تحسين طريقة تواصلنا ومساعدتنا على فهم بيئتنا على الأرض واستكشاف مجرتنا. 
بحلول 1980 أطلقت 23 دولة أخرى أقمارها الصناعية إلى الفضاء بشكل مستقل أو بمساعدة الولايات المتحدة الأمريكية أو الاتحاد السوفياتي. وكان لهذه الأقمار الصناعية استخدامات مختلفة، تتراوح بين دراسة البيئة إلى البث والاتصالات. 
استمرت الأقمار الصناعية في التطور وأصبحت أكثر كفاءة وقدرة على تحقيق أهداف أكبر ومع التقدم نحو أقمار صناعية أكبر كان هناك أيضا اتجاه نحو أقمار صناعية أصغر وأرخص. وسمحت البطاريات والمواد الأكثر كفاءة لشركات الفضاء بإنشاء أقمار صناعية أصغر فأصغر. مما أتاح إطلاق المزيد من الأقمار الصناعية بنفس الصاروخ في نفس الوقت. وأصبح الفضاء أكثر سهولة وانفتاحا على الجماهير. 
وقدم تقرير "سلينج شوت آيروسبيس" عام 2023 أنه تم اطلاق 2877 مركبة فضائية لهذا العام بزيادة تقدر بـ15  تقريبا عن العام السابق 2022.
3) تصنيفات الأقمار الصناعية: 
أ) الأقمار الصناعية حسب مداراتها: تقسم بالأقمار الصناعية حسب نوع المدار: 
-الأقمار الصناعية ذات المدار الأرضي المنخفض (LEO)
-الأقمار الصناعية ذات المدار الأرضي المتوسط (MEO) 
-الأقمار الصناعية ذات المدار الأرضي الثابت بالنسبة للأرض (GEO) وهو الأنسب للاتصالات والبث التلفزيوني والهاتف.
ب) الأقمار الصناعية حسب مهمتها: تقوم الأقمار الصناعية بمهام عدة أهمها: 
أقمار الاتصالات: تستخدم في الاتصالات والبث الفضائي والاتصالات الهاتفية.
الأقمار الفلكية: تستخدم في رصد الكواكب والمجرات وغيرها...
أقمار الاستطلاع: معروفة بأقمار "التجسس"، تستخدم عسكريا وتتميز بسرية وجودها واستخدامها ومعلوماتها. 
أقمار رصد الأرض: رصد البيئة والأرصاد الجوية ورسم الخرائط. 
أقمار الملاحة: تستخدم الاشارات لتحديد موقع المستقبل على الأرض، ورصد حركة المرور والمواصلات، بدقة تقارب المتر الواحد. 
أقمار الطاقة الشمسية: ترسل الطاقة الشمسية التي تجمعها للهوائيات الأرضية. 
الأقمار الحيوية: تستخدم الكائنات الحية لأغراض التجارب العلمية. 
4) واقع الاتصالات الفضائية في الجزائر: 
يمثل البرنامج الوطني الفضائي المعتمد سنة 2006 الأداة المرجعية في مجال السياسة الفضائية للبلاد. 
وتحت إشراف وقيادة وكالة الفضاء الجزائرية (ASAL)، تتوفر الجزائر على 5 أقمار صناعية تؤدي دور الرقابة على غرار: (ألسات -2أ)، (ألسات -2ب)، (ألسات -1)، (ألسات -1ب) وقمر صناعي للاتصالات: ألكوم سات -1. 
وفيما يخص أقمار الاتصالات تعكف الدولة الجزائرية (ممثلة في اتصالات الجزائر الفضائية) على تطوير الاتصالات الساتلية وترقيتها، فضلا عن مرافقة المؤسسات والإدارات في تطوير شبكات الاتصالات الخاصة بها. 
وحول آخر الإحصائيات في مجال الفضاء، قدم موقع Space Hubs Africa المتخصص تقريرا لعام 2024 أظهر أن الجزائر تحتل المرتبة الثالثة إفريقيا بامتلاكها 6 أقمار صناعية في المدار حاليا. وتوقع التقرير أن تصل الأقمار الإفريقية إلى 125 قمرا بحلول عام 2025. وجاء ترتيب الدول الإفريقية الخمس الأولى كالتالي: 
1-جنوب إفريقيا ومصر 13 قمر صناعي لكل منهما. 
2-نيجيريا 7 أقمار 
3-الجزائر 6 أقمار
4-المغرب وكينيا 3 أقمار 
5- أنغولا 2 قمرين.
5) أقمار الاتصالات les satellites de communication:
1- إستعمالاتها: تستعمل أقمار الاتصالات لعدة أغراض اتصالية أهمها: 
- أقمار الاتصالات هي الأقمار الصناعية الرابطة للشبكات الهاتفية بين قارتين، جزيرتين أو بين منطقتين بعيدتين جدا عن بعضهما في دول كبيرة مثل: كندا، استراليا، روسيا، ...الخ فهي تسمح بالاتصالات البعيدة المدى ولكنها تصل متأخرة قليلا عن الزمن الحقيقي.
- تنقل البرامج التلفزيونية من استوديوهات القناة إلى جهاز الاستقبال المحلي، الذي يرسلها عبر موجات هرتزية إلى المرسل إليه. 
-الأقمار الصناعية القوية تستطيع استقبال البرنامج التلفزيونية من الأستوديو في الأرض وإعادة إرسالها على منطقة واسعة للذين يملكون هوائيات مقعرة. هذا الشكل يسمح بإرسال رقمي مع نوعية أحسن للصورة والحصول على كمية أكبر من القنوات. 
-العسكريون أيضا يستعملون أقمار الاتصالات للاتصال بين الوحدات والقيادة البحرية خاصة خلال العمليات العسكرية، ولأن قليلا من الدول يملك أقمارا للاتصالات العسكرية فإن بعض الدول تضطر لاستعمال أقمار الاتصالات المدنية في الاتصالات العسكرية. 
ب-أهم المجموعات الحالية لأقمار الاتصالات: 
Intelsat: 
من أقدم وأكبر مشغلي أقمار الاتصالات (منذ 1965) وانضم لهذه المنظمة 144 دولة، أقمارها ذات تقنية عالية وتغطية كلية.
Interspoutnik: 
تم انشاؤها لمنافسة Intelsat من طرف الاتحاد السوفياتي سابقا عام 1971. 
Eutelsat:
نظام أوربي أول أقماره أدخل عام 1983. يقود خدمات الاتصالات والبث في أوربا والشرق الأوسط وإفريقيا. يتمتع بشبكة كبيرة من الأقمار الصناعية التي تغطي مناطق كبيرة. 
Starlink:
مشروع قمر صناعي يقدم إنترنت عالي السرعة لمناطق متنوعة حول العالم باستخدام شبكة من الأقمار في مدارات متدنية تابع لشركة سبيس إكس Space X
Hispasat:
يقدم خدمة الاتصالات المتنوعة في أوربا وأمريكا اللاتينية.
SES: 
تقدم مجموعة من خدمات البث للأفراد والشركات، وتعمل على توسيع قدراتها في مجال الانترنت.
Optus: 
قمر استرالي يقدم خدماته في أستراليا وجنوب المحيط الهادي.
Arabsat:يشمل شمال إفريقيا والشرق الأوسط تابع للدول العربية.
Globalsat: تخصص في تقديم خدمات الاتصالات بالتركيز على الاتصال الهاتفي واتصال البيانات خاصة في المناطق النائبة. 
















المحاضرة رقم(07): تكنولوجيا وسائل الاعلام السمعية البصرية (التلفزيون الذكي، تلفزيون بروتوكول الانترنيت، تكنولوجيا السينما، الاستوديوهات الافتراضية..)
لتلفزيون الذكي (Smart TV)
​التلفزيون الذكي هو جهاز تلفزيون تقليدي مُدمج مع إمكانيات اتصال بالإنترنت ونظام تشغيل، مما يسمح للمستخدم بتشغيل التطبيقات والوصول إلى خدمات البث عبر الإنترنت مباشرةً
الميزات الأساسية:
· ​الاتصال بالإنترنت: عادةً عن طريق Wi-Fi أو Ethernet.
· ​التطبيقات: الوصول إلى تطبيقات خدمات البث الشهيرة مثل Netflix، YouTube، Disney+ وغيرها.
· ​التصفح: إمكانية تصفح الويب والتحقق من وسائل التواصل الاجتماعي (في بعض الموديلات).
· ​التكامل مع الأجهزة: القدرة على الاتصال وعرض المحتوى من الهواتف الذكية أو الأجهزة اللوحية.
· 
القيمة: يحوّل التلفزيون من مجرد جهاز استقبال إلى مركز ترفيهي متعدد الوظائف.
تلفزيون بروتوكول الإنترنت (Internet Protocol Television - IPTV)
​تلفزيون بروتوكول الإنترنت (IPTV) هو نظام لتوزيع المحتوى التلفزيوني عبر شبكات بروتوكول الإنترنت (IP) بدلاً من طرق البث التقليدية (الأرضي، الكابل، أو الأقمار الصناعية).
· ​كيف يعمل؟ يتم ضغط المحتوى التلفزيوني وتحويله إلى حزم بيانات يتم إرسالها عبر شبكة الإنترنت. يحتاج المستخدم إلى جهاز استقبال (Set-Top Box) خاص أو تطبيق على التلفزيون الذكي لفك تشفير هذه الحزم وعرضها.
· ​الميزات:
· ​الفيديو حسب الطلب (VOD): القدرة على مشاهدة الأفلام والبرامج متى شاء المستخدم.
· ​البث التفاعلي: يتيح خدمات تفاعلية مثل الإيقاف المؤقت، التقديم، أو التسجيل.
· ​جودة عالية: غالباً ما يوفر جودة بث أفضل وأكثر ثباتاً إذا كانت سرعة الإنترنت كافية.
​ تكنولوجيا السينما (Cinema Technology)
​تشمل تكنولوجيا السينما جميع الأدوات والتقنيات المستخدمة في إنتاج، عرض، وتوزيع الأفلام، وقد شهدت تحولاً كبيراً في العصر الرقمي.
· ​منظور الإنتاج:
· ​الكاميرات الرقمية عالية الدقة: مثل كاميرات 4K و 8K التي حلت محل الفيلم التقليدي.
· ​المؤثرات البصرية (VFX): استخدام برامج حاسوبية متقدمة لإنشاء بيئات وشخصيات وتأثيرات غير واقعية.
· ​منظور العرض:
· ​العرض الرقمي (Digital Projection): أجهزة عرض تعتمد على تقنية DLP أو LCD بدلاً من بكرات الفيلم.
· ​الصوت المحيطي: أنظمة صوت متقدمة مثل Dolby Atmos التي توفر صوتاً ثلاثي الأبعاد وغامراً.
· ​تقنيات 3D و IMAX: لتحسين تجربة المشاهدة وإضافة عمق للمحتوى.
​ الاستوديوهات الافتراضية (Virtual Studios)
​الاستوديو الافتراضي هو بيئة إنتاج تلفزيوني تستخدم الواقع الافتراضي والرسومات الحاسوبية في الوقت الفعلي لإنشاء خلفيات ومناظر متغيرة لبرامج الأخبار، الترفيه، أو الرياضة.
كيف تعمل؟
· ​يتم تصوير المذيع أو الممثل في استوديو فعلي فارغ يغلب عليه اللون الأخضر أو الأزرق (Chroma Keying).
· ​تستخدم كاميرات مُجهزة بـأجهزة تتبع (Tracking Devices) لتحديد موقع الكاميرا وزاويتها بدقة.
· ​يقوم نظام رسومات حاسوبية (Real-Time Graphics Engine) بدمج صورة المذيع مع خلفية افتراضية ثلاثية الأبعاد متطابقة مع حركة الكاميرا، مما يعطي المشاهد إحساساً بأن المذيع موجود فعلاً داخل البيئة الافتراضية المعقدة.
· المزايا: توفير التكاليف والوقت اللازمين لبناء مجموعات ديكور فعلية، وإمكانية تغيير المشاهد والخلفيات بسرعة وسهولة.

















المحاضرة رقم(08): تكنولوجيا الانترنيت- أجيال الواب
مقدمة: 
في عصرنا الحالي، تشكل الإنترنت أساسًا حيويًا للتواصل والتفاعل الاجتماعي والاقتصادي على مستوى العالم. ومع تطور التكنولوجيا، أصبحت الشبكة العنكبوتية تمثل أكثر من مجرد وسيلة للبحث عن المعلومات، إذ أصبحت منصة متعددة الاستخدامات تتيح الوصول السريع إلى البيانات والتواصل الفوري مع الآخرين .
تتفرّع استخدامات الإنترنت بشكل واسع، حيث تشمل الاتصال بالأصدقاء والعائلة عبر وسائل التواصل الاجتماعي، وإجراء المعاملات المالية عبر الإنترنت، والتعلم عن بعد، والوصول إلى خدمات الصحة الإلكترونية، وحتى الترفيه من خلال مشاهدة الأفلام والمسلسلات عبر منصات البث الرقمي .
مع تزايد استخدامات الإنترنت، ظهرت مفاهيم جديدة تتعلق بالشبكات المحلية والعالمية. فمنها الإنترانت (Intranet) التي تعمل كشبكات داخلية للمؤسسات والشركات، وتسمح بتبادل المعلومات والملفات بين موظفي المؤسسة بسرعة وسهولة. كما أنها توفر بيئة آمنة لتخزين ومشاركة البيانات الحساسة .
أما الإكسترانت (Extranet)، فهي تمثل الاتصالات بين مؤسسة وشركائها التجاريين أو العملاء أو الموردين عبر الإنترنت، مما يتيح لهم مشاركة المعلومات والبيانات بطريقة آمنة وفعالة .
بهذه الطريقة، تصبح الإنترنت والإنترانت والإكسترانت أدوات حيوية تعزز التواصل وتسهل التعاملات التجارية وتعزز التفاعل بين الأفراد والمؤسسات في عالمنا المتصل بالشبكة العنكبوتية.
1)الانترنت Internet:
أ) تعريف الانترنت: 
هي شبكة عالمية تربط عدة آلاف من الشبكات وملايين أجهزة الكمبيوتر المختلفة الأنواع والأحجام في العالم، تحقق التواصل بين الأفراد والمؤسسات محليا وعالميا، وتتوافق أجهزة الكمبيوتر مع مجموعة من معايير الاتصال التي تدعى بروتوكولا (protocol)، وتعتمد جميع أجهزة الكمبيوتر المتصلة بالانترنت بروتوكولا يسمى بروتوكول الانترنت (IP Internet Protocol) ودوره القيام بتجزئة الرسائل الالكترونية إلى وحدات بيانات تدعى الحزم Pockets، كما أنه يتحكم بتوجيه البيانات (routing data) من المرسل إلى المستقبل. 
ب) تاريخ الانترنت: 
بشكل عام يمكن تقسيم مراحل ظهور وتبلور فكرة الانترنت إلى مراحل متعددة كالآتي: 
المرحلة الأولى (ظهور الانترنت لأغراض الأمن العسكري): 
ظهر الانترنت في أواخر الستينات عندما كان التخوف من انعكاسات الحرب الباردة وامكانية حدوث حرب نووية مما أقنع الحكومة الأمريكية آنذاك بأن أنظمتها المعلوماتية لابد أن تحمى فتم ربط أجهزة كمبيوتر ضخمة مع بعضها بطريقة تسمح بالحفاظ على المعلومات السرية والخطيرة التي تحملها هذه الأجهزة في حالة تحطم إحدى هذه الأنظمة، هذا النظام سمي DARP net Defense advenced Research Project وكانت خاصة بالمشاريع التي تهم الدفاع.
المرحلة الثانية: الانترنت وسيلة علمية وثقافية: 
تبنت الجامعة الأمريكية ما أصبح يعرف بـ ARPnet (اختفى حرف D الخاص بالدفاع) واستعملت كوسيلة لتبادل المعلومات والنتائج العلمية، هذا التوجه واكبه انجازات كبيرة لإثراء هذه الشبكة. (السبعينات). وبالاضافة إلى التوجه العلمي اعتبرت الانترنت خاصة بعد تطورها وسيلة للتقارب الثقافي وانشاء ما يعرف بالمجتمعات الافتراضية، وهذا بفضل الاختراعات الجديدة التي سهلت عملية التقارب (الثمانينات). 
المرحلة الثالثة: الانترنت أداة اقتصادية جديدة: 
بدأت هذه المرحلة عقب تخلي الحكومة الأمريكية عن تمويل الشبكة مما تطلب ضرورة البحث عن التمويل، لذلك دخل الانترنت عالم المال والأعمال. وقد كانت الاستعمالات الأولى لا تعدو أن تكون مجرد استعمالها كوسيلة إعلام، ولم تأخذ بعين الاعتبار خصوصية الانترنت. لكن ظهور نماذج اقتصادية جديدة عبر الانترنت أظهرت الخصوصية والامتيازات المهمة التي يحملها الانترنت وذلك مع أواخر القرن العشرين وبداية القرن الواحد والعشرين. 
وفيما يلي كرونولوجيا لأهم الاختراعات المهمة التي ساهمت في تطور شبكة الانترنت: 
سنوات الستينات:
-ينسب الفضل في المفهوم الأولي الذي تطور إلى شبكة الويب العالمية عادة إلى ليونارد كلاينروك. وفي عام 1961، قدم في ورقة بحثية بعنوان: "تدفق المعلومات في شبكات الاتصالات الكبيرة" جنبا إلى جنب مع مبتكرين آخرين مثل JCR Licklider، العمود الفقري للتيار المنتشر في كل خدمات الانترنت حتى يومنا هذا.
-في 1965 جهازي كمبيوتر في مختبر لينكولن بمعهد ماساتشوستس للتكنولوجيا يتواصلان مع بعضهما البعض باستخدام تقنية تبديل الحزم.
-في 1969 محاولة إرسال الرسالة الأولى وهي "LO" وهي محاولة قام بها الطالب تشارلز كلاين "لتسجيل الدخول" إلى كمبيوتر SRI من الجامعة ومع ذلك تعذر إكمال الرسالة بسبب تعطل نظام SRI.
سنوات السبعينات
-عام 1971 اختراع البريد الالكتروني، وقد تم استعمال الرمز @ للفصل بين عنوان الموقع واسم المستخدم. 
-عام 1974 اختراع بروتوكول TCP للتحكم في الإرسال وهي أحد أهم بروتوكولات الانترنت. 
-عام 1976 الملكة إليزابيث الثانية تضغط على زر الإرسال في أول بريد الكتروني لها. 
-عام 1979 اختراع نماذج USENET لاستضافة مجموعات الأخبار والمناقشة.
سنوات الثمانينات
-عام 1982 ظهر بروتوكول التحكم في الإرسال (TCP) وبروتوكول الانترنت (IP)، كمجموعة البروتوكولات المعروفة بـاسم TCP/IP كبروتوكول لARPANET، وينتج عن هذا التعريف الوليد للانترنت على أنه شبكات إنترنت TCP/IP متصلة وهو البروتوكول القياسي للانترنت.
-عام 1983 أنشأ نظام أسماء النطاقات (DNS) النظام المألوف لتسمية مواقع الانترنت: edu, gov, com, org,net ..الخ 
-عام 1987 عدد المضيفين على الانترنت يتجاوز 20 ألف .
-عام 1988 اختراع IRC Interrelety Chat وهو مجتمع الاجتماع عن بعد بصيغة نص  عبر الانترنت الذي يعتبر أحد أهم استعمالات الشبكة وهو الاختراع الذي أعطى فيما بعد طابع المجتمع الافتراضي للانترنت ومما جعله ثورة ثقافية واجتماعية جديدة وتنوّعت فيما بعد أشكال التحاور عن بعد News groups، chating، forum..الخ.
-في عام 1989 أصبحت World.std.com أول مزود تجاري للوصول عبر الطلب الهاتفي إلى الانترنت. 
سنوات التسعينات
-عام 1990 قام تيم بيرنرز لي، وهو عالم في CERN،المنظمة الأوروبية للأبحاث النووية، بتطوير لغة ترميز النص التشعبي  HTML وتستمر هذه التكنولوجيا في إحداث تأثير كبير على كيفية تصفحنا ومشاهدتنا للانترنت اليوم.
-عام 1991 قدمت المنظمة الأوروبية للأبحاث النووية (CERN) شبكة الويب العالمية للجمهور.
-عام 1992 تم توزيع أول صوت وفيديو عبر الانترنت، وأصبحت عبارة "تصفح الانترنت" شائعة. 
-عام 1994 ظهور موقع ياهو الذي تم انشاؤه من طرف جيري يانغ وديفيد فيلو، وهما طالبان خريجان في الهندسة الكهربائية في جامعة ستانفورد. وكان الموقع في الأصل يسمى "دليل جيري وديفيد لشبكة الويب العالمية" 
وزيادة عدد مستعملي الانترنت نتيجة انخفاض أسعار أجهزة الكمبيوتر وظهور برامج جديدة يسهل استعمالها.
-عام 1996 احتدام حرب المتصفحات بين اللاعبين الرئيسيين Microsoft وNetscape 
-عام 1998 ولد محرك بحث GOOGLE ليغير طريقة تفاعل المستخدمين مع الانترنت. 
-عام 1999 اقلاع قيمة الانترنت في البورصة أو ما يعرف بأسهم .com بتقدير وصل إلى ملايير الدولارات لمؤسسات مازالت في مرحلة الاستثمار مثل ياهو التي قدّرت ب100 مليار دولار، أي بحوالي ضعف تقدير شركة BOING 
مرحلة 2000 إلى 2010
-عام 2001 سنة متناقضة لاقتصاد الانترنت، حيث صاحب انهيار قيم الانترنت مواصلة انفجار استعمالات هذه الأخيرة. 
-عام 2003 انتشرت دودة SQL SLAMMER في جميع أنحاء العالم خلال 10 دقائق فقط. وظهور ماي سبيس Myspace وسكايب Skype ومتصفح الويب سفاري لأول مرة. كما شهد هذا العام أيضا إطلاق منصة التدوين Wordpress 
-عام 2004 أصبح موقع فيسبوك Facebook متاحا على الانترنت وبدا عصر الشبكات الاجتماعية. 
-عام 2005 إطلاق موقع يوتيوب youtube 
-عام 2006 إطلاق تويتر حيث أرسل مؤسس الشركة جاك دوسي أول تغريدة له:" أقوم فقط بإعداد حسابي على تويتر". 
-عام 2009 الانترنت يحتفل بالذكرى الأربعين لتأسيسه. 
مرحلة 2010 إلى يومنا
-عام 2010 إطلاق موقعي التواصل الاجتماعي Pinterest وInstagram
-عام 2011 يلعب تويتر وفيسبوك دورا كبيرا فيما يعرف بثورات الربيع العربي.
-عام 2013  كشف إدوارد سنودن، الموظف السابق في وكالة المخابرات المركزية والمتعاقد مع وكالة الأمن القومي NASA أن هذه الأخيرة لديها برنامج مراقبة قادر على التنصت على اتصالات الآلاف من المستخدمين بما في ذلك الأمريكيين.
-عام 2016 كشفت شركة غوغل Google، عن مساعد غوغل، وهو برنامج مساعد شخصي يتم تفعيله بالصوت، إيذانا بدخول عملاق الانترنت إلى سوق المساعد المحوسب الذكي. تنظم google إلى alexa من Amazon، وsiri من apple، وCortana من 	Microsoft.
-عام 2018 هناك ارتفاع كبير في الأجهزة التي تدعم الانترنت، وتشهد الزيادة في انترنت الأشياء حوالي سبعة مليارات جهاز حلول نهاية العام. 
-عام 2019 إطلاق شبكات الجيل الخامس (5G)، مما يتيح اتصالا أسرع بالانترنت على بعض الأجهزة اللاسلكية. 
-عام 2022 الانترنت عبر الأقمار الصناعية في المدار الأرضي المنخفض أصبحت أقرب إلى الواقع، فبحلول جانفي 2022 أطلقت SpaceX أكثر من 1900 قمرا صناعيا من Starlink توفر الكوكبة الآن خدمة النطاق العريض في مناطق مختارة حول العالم. 
-عام 2024 وصل عدد مستخدمي الانترنت في العالم خلال شهر جانفي من هذا العام 5,35 مليار مستخدم ما يعادل 64,4 بالمئة من سكان العالم متصلين بالشبكة. 

وتبقى شبكة الانترنت تشهد العديد من التطورات المتسارعة من حيث التقنية والاجهزة والخدمات وتعتبر خدمة الويب أبرز خدمات الشبكة وهي التي تطورت بدورها من الويب 1 إلى الويب 2 إلى الويب 3. 

2)الانترانت Intranet:
وهي مجموعات من الأجهزة والبرمجيات تسمح فقط لبعض الأشخاص بالوصول لأغراض محددة. إنها نظام معلومات داخلي يعمل بنفس طريقة الإنترنت بفارق مهم جدًا — فقط الأشخاص في مؤسستك يمكنهم الوصول إلى المعلومات أو نشرها. نظرا لأن الإنترانت يتطلب هويات وكلمات مرور خاصة، فإنه مغلق لبقية العالم .
3)الاكسترانت Extranet:
الإكسترانت هي امتداد لنظام المعلومات المؤمن، يسمح للشركة بتقييد الوصول إلى المعلومات السرية لبعض الجهات الخارجية مثل الموردين والعملاء والمديرين الذين يعملون خارج الموقع والمندوبين التجاريين، إلخ. لذلك، الإكسترانت ليس إنترانت ولا موقع إنترنت. إنه نظام إضافي يوفر، على سبيل المثال، لعملاء الشركة أو شركائها أو فروعها، وصولًا مميزا إلى بعض الموارد الحاسوبية للشركة عبر واجهة ويب.







المحاضرة رقم(09): تكنولوجيا الهاتف النقال- أجيال الهاتف الذكي- 
​الهاتف النقال (أو المحمول/الخلوي) هو جهاز اتصال يعتمد على الاتصال اللاسلكي عبر شبكة من أبراج البث (الخلايا).
​أما الهاتف الذكي (Smartphone) فهو فئة متطورة من الهواتف المحمولة تجمع بين ميزتين رئيسيتين:
1. ​إمكانية الاتصال عبر نظام الاتصالات الخلوية.
2. ​احتواؤه على نظام تشغيل متطور (مثل أندرويد و iOS) وشاشة لمس واجهةً للمستخدم، مما يسمح بتشغيل تطبيقات المحمول وتقديم خدمات متقدمة مثل تصفح الإنترنت عالي السرعة، والوسائط المتعددة، وغير ذلك.
​ أجيال تكنولوجيا الهاتف النقال (من 1G إلى 5G)
​تطورت شبكات الهاتف المحمول عبر أجيال متتالية، كل جيل منها يمثل قفزة نوعية في السرعة والقدرة على نقل البيانات:
​ الجيل الأول
· ​التقنية الأساسية: تقنية تناظرية (Analog).
· ​الخدمة الرئيسية: توفير المكالمات الصوتية فقط.
· ​السرعة: بطيئة جداً (حوالي 2.4 كيلوبت/ثانية).
· ​العيوب: جودة صوت منخفضة، عدم وجود تشفير (محادثات غير آمنة)، وضعف عمر البطارية في الأجهزة.
​ الجيل الثاني (2G)
· ​التقنية الأساسية: الانتقال إلى تقنية رقمية (Digital) (مثل GSM).
· ​الخدمة الرئيسية: إضافة خدمة البيانات الأساسية مثل الرسائل النصية القصيرة (SMS) ورسائل الوسائط المتعددة (MMS).
· ​السرعة: أسرع من الجيل الأول بكثير (تصل إلى 64 كيلوبت/ثانية أو أعلى مع تقنيات محسنة مثل GPRS و EDGE).
· ​الميزة: تشفير المكالمات والرسائل لزيادة الأمان.
​ الجيل الثالث (3G)
· ​التقنية الأساسية: الانتقال إلى تقنية الحزمة العريضة المتنقلة (Mobile Broadband) (مثل UMTS).
· ​الخدمة الرئيسية: الوصول للإنترنت عبر الهاتف المحمول، تصفح الويب، ومكالمات الفيديو، وبدء خدمات بث الموسيقى.
· ​السرعة: متوسطة إلى عالية (تبدأ من 144 كيلوبت/ثانية وتصل إلى عدة ميغابت/ثانية مع تقنيات محسنة مثل HSPA+).
· ​التركيز: دعم تطبيقات الوسائط المتعددة والبيانات.
​ الجيل الرابع (4G - LTE)
· ​التقنية الأساسية: تقنية التطور طويل الأمد (LTE).
· ​الخدمة الرئيسية: البث عالي الجودة (HD Streaming)، الألعاب عبر الإنترنت، والمؤتمرات المرئية السريعة.
· ​السرعة: عالية جداً (تصل إلى 100 ميجابت/ثانية وأكثر).
· ​الميزة: زمن استجابة (Latency) منخفض مقارنة بالجيل الثالث، وتوفير سرعات عالية موحدة للمستخدمين.
​ الجيل الخامس (5G)
· ​التقنية الأساسية: تقنية مصممة لـ إنترنت الأشياء (IoT).
· ​الخدمة الرئيسية: تطبيقات الواقع الافتراضي والمعزز، القيادة الذاتية، الجراحة عن بعد، وملايين الأجهزة المتصلة.
· ​السرعة: فائقة السرعة (يمكن أن تصل نظرياً إلى 10 جيجابت/ثانية).
· ​الميزة: زمن استجابة فائق الانخفاض (يقل عن 1 ميلي ثانية في بعض الحالات)، وسعة هائلة لدعم عدد كبير جداً من الأجهزة المتزامنة
تطور وخصائص الهاتف الذكي
​ظهور الهاتف الذكي ارتبط بشكل وثيق بتطور شبكات الجيل الثالث والرابع، حيث أصبحت السرعات كافية لدعم نظام التشغيل والتطبيقات المتقدمة. من أبرز خصائصه:
· ​نظام تشغيل متكامل: يسمح بتثبيت وتشغيل آلاف التطبيقات المتنوعة.
· ​شاشة اللمس المتقدمة: واجهة المستخدم الرئيسية للتفاعل مع الجهاز.
· ​الاتصال بالإنترنت: الوصول إلى الويب والبريد الإلكتروني وخدمات البث والمواقع الاجتماعية.
· ​الوسائط المتعددة: قدرات متقدمة للكاميرا (صور وفيديو)، تشغيل الموسيقى، والألعاب.
· ​المستشعرات (Sensors): مثل GPS لتحديد الموقع، مقياس التسارع، البوصلة، وغيرها، مما يزيد من وظائف الهاتف.
















المحاضرة رقم(10): تكنولوجيا الالواح الالكترونية
مفهوم تكنولوجيا الألواح الإلكترونية (Electronic Board Technology) يشير إلى مصطلح واسع يشمل فئتين رئيسيتين:
​ أولاً: اللوحات الإلكترونية (الدوائر المطبوعة)
​هذا هو المعنى الأصلي والأكثر شيوعًا للـ "اللوحات الإلكترونية" في المجال التقني (عادة ما تُعرف بـ Printed Circuit Boards - PCBs):
· ​التعريف: هي لوح مسطح مصنوع من مادة عازلة (ركيزة غير موصلة)، يتم حفر أو طباعة مسارات موصلة من رقائق النحاس عليه.
· ​الوظيفة الأساسية: تستخدم لتوصيل المكونات الإلكترونية (مثل المقاومات، المكثفات، والدوائر المتكاملة) كهربائيًا وميكانيكيًا ببعضها البعض عن طريق لحامها في هذه المسارات الموصلة.
· ​الأهمية: هي الأساس الذي تُبنى عليه جميع الدوائر الإلكترونية تقريبًا وتُستخدم في كل المنتجات الإلكترونية التجارية.
​ ثانيًا: الألواح التفاعلية/العرض الرقمية (Interactive Boards / Digital Signage)
​يشير هذا المفهوم إلى الشاشات التفاعلية الكبيرة التي تستخدم في مجالات التعليم والاجتماعات والتسويق:
التعريف: هي شاشة عرض كبيرة ورقمية تعمل بتقنية اللمس (أو تتضمن واجهة تفاعلية)، وتكون متصلة بجهاز حاسوب أو تحتوي على نظام تشغيل داخلي.
المكونات التقنية: غالبًا ما تتضمن تقنيات عرض متقدمة مثل شاشات الكريستال السائل (LCD) أو الصمامات الثنائية الباعثة للضوء (LED)، إلى جانب تقنيات حساسة للمس تمكن المستخدم من التفاعل مباشرة مع المحتوى المعروض (الكتابة، الرسم، تصفح الملفات).
الاستخدام
التعليم: تُستخدم كبديل للسبورة التقليدية، حيث توفر بيئة تعليمية تفاعلية ومرونة كبيرة في عرض المحتوى الرقمي (فيديوهات، تطبيقات، كتب مدرسية رقمية).
الأعمال/الإعلانات: تُستخدم في قاعات الاجتماعات والعروض التقديمية، وفي أنظمة اللوحات الرقمية للإعلان والتواصل المباشر مع الجمهور. 
بشكل عام، تدور تكنولوجيا الألواح الإلكترونية حول دمج التقنيات الحديثة (مثل الحوسبة والعرض التفاعلي) لتبسيط الوصول إلى المعلومات وتحسين عملية التواصل والتعلم.
 أهمية تكنولوجيا الألواح الإلكترونية للإعلام والاتصال
​1. تحقيق الآنية والوصول السريع:
· ​الآنية في النقل: تمكين الصحفيين والمراسلين من نقل الأخبار والمحتوى الإعلامي (فيديو وصور) ونشره فوراً في الوقت الفعلي عبر الأجهزة اللوحية، مما يلغي التأخير.
· ​الوصول المستمر: توفير إمكانية الوصول إلى المحتوى الإخباري والخدمات الاتصالية في أي مكان وزمان للمتلقي.
​2. تعزيز التفاعلية والمشاركة:
· ​الاتصال ثنائي الاتجاه: تحويل عملية الاتصال من مجرد استقبال سلبي للمعلومة إلى عملية تفاعلية تتيح للمستخدمين (المتلقين) التعليق، والمشاركة، والتصويت، وتبادل الآراء.
· ​الإعلام الشخصي (Mobile Journalism): تمكين "صحافة الموبايل" حيث يصبح الفرد منتجًا للمحتوى وشاهدًا ناقلًا للخبر باستخدام جهازه اللوحي أو هاتفه الذكي.
​3. دعم الوسائط المتعددة والمحتوى الغني:
· ​جاذبية الرسالة: عرض المحتوى بصيغ غنية ومدمجة (نص، صورة، فيديو، رسوم متحركة - إنفوجرافيك) على شاشات عالية الدقة.
· ​تحسين العروض: استخدام اللوحات التفاعلية في المؤتمرات وغرف الأخبار وقاعات الاجتماعات لتقديم البيانات والمعلومات بطريقة ديناميكية ومفهومة.
​4. التخصيص والاستهداف الدقيق:
· ​تكييف المحتوى: استخدام البيانات لتخصيص محتوى الأخبار والإعلانات ليناسب اهتمامات وسلوك كل مستخدم على حدة، مما يزيد من فعالية الرسالة الإعلامية.
· ​التسويق الرقمي: توفير منصات إعلانية مرنة وقابلة للتعديل الفوري (لوحات الإعلانات الرقمية في الأماكن العامة).
​5. الكفاءة التشغيلية والبحث:
· ​أرشفة واسترجاع: تسهيل تخزين كميات هائلة من البيانات والمعلومات وأرشفتها واسترجاعها بسرعة فائقة.
· ​تقليل تكاليف الطباعة: بالنسبة لوسائل الإعلام التقليدية، تقلل الألواح الإلكترونية والأجهزة الرقمية الاعتماد على النشر المادي وتكاليف الطباعة والتوزيع.
· مزايا وعيوب الألواح الالكترونية 
· مزايا:
· سهولة الحمل وخفة الوزن: تتميز بكونها أنحف وأخف وزنًا من أجهزة الكمبيوتر المحمولة، مما يجعلها مثالية للتنقل والسفر.
· عمر البطارية الطويل: غالبًا ما تتمتع ببطاريات تدوم لفترات أطول من أجهزة الكمبيوتر المحمولة، مما يسهل استخدامها أثناء التنقل
· واجهة شاشة اللمس البديهية: توفر تجربة تفاعلية مباشرة وسهلة الاستخدام، خاصة للتصفح، القراءة، والألعاب.
الوصول الفوري: تبدأ العمل بسرعة كبيرة وتظل متصلة بالإنترنت بشكل دائم (إذا كانت مزودة بخيار الاتصال الخلوي).
مناسبة للقراءة والمشاهدة: ممتازة لاستهلاك المحتوى الرقمي مثل الكتب الإلكترونية، المجلات، ومشاهدة الفيديو.
أدوات إبداعية: تدعم العديد من الأجهزة اللوحية استخدام الأقلام الرقمية (Stylus)، مما يجعلها رائعة للرسم وتدوين الملاحظات بخط اليد. 
العيوب
· ​الإنتاجية المحدودة (مقارنةً بالكمبيوتر): قد تكون أقل كفاءة في المهام التي تتطلب كتابة طويلة، معالجة بيانات معقدة، أو استخدام برامج احترافية.
· ​لوحة مفاتيح غير عملية: الاعتماد على لوحة المفاتيح الافتراضية على الشاشة قد يكون أبطأ وأقل دقة من لوحة المفاتيح الفعلية.
· ​نظام تشغيل محدود: غالبًا ما تستخدم أنظمة تشغيل مصممة للمحمول (مثل iOS أو Android)، والتي قد لا تدعم كل الإمكانيات والبرامج الموجودة على نظام تشغيل سطح المكتب (مثل Windows أو macOS).
· ​سعة تخزين أقل: بشكل عام، تكون سعة التخزين الداخلية للألواح الإلكترونية أقل من أجهزة الكمبيوتر المحمولة أو المكتبية.
· ​صعوبة في تعدد المهام (Multitasking): على الرغم من تحسنها، لا تزال إدارة نوافذ وتطبيقات متعددة بشكل متزامن أقل سلاسة مقارنة بالكمبيوتر.
· ​الاستبدال وليس الإصلاح: غالبًا ما تكون المكونات الداخلية مدمجة بشكل يجعل الإصلاحات صعبة أو مستحيلة، مما يعني استبدال الجهاز في حال تلف مكون رئيسي.













المحاضرة رقم(11): الكتب الالكترونية
مفهوم الكتب الإلكترونية (E-Books)
​الكتاب الإلكتروني أو الكتاب الرقمي هو نشر إلكتروني يتكون من نصوص وصور (وأحياناً وسائط متعددة) يتم إنتاجه ونشره وقراءته على شاشة الحاسوب أو الأجهزة الإلكترونية الأخرى مثل الهواتف الذكية، الأجهزة اللوحية، وأجهزة القراءة الإلكترونية المخصصة (مثل كيندل).
​قد يكون الكتاب الإلكتروني:
· ​نظيرًا إلكترونيًا لكتاب مطبوع ورقي.
· ​مؤلفًا ومنشورًا بصورة إلكترونية من البداية دون وجود نسخة ورقية مناظرة له.
​يتم تداول الكتب الإلكترونية عادةً في صيغ ملفات شائعة مثل PDF، وePub، وMobi
خصائص الكتب الإلكترونية
​تتميز الكتب الإلكترونية بمجموعة من الخصائص التي تجعلها خيارًا مفضلاً للكثيرين:
· ​قابلية الوصول والحمل:
· ​سهولة النقل والتخزين: يمكن حمل آلاف الكتب في جهاز واحد (هاتف، جهاز لوحي، قارئ إلكتروني)، مما يوفر مساحة كبيرة.
· ​الوصول الفوري: إمكانية شراء وتحميل الكتاب في أي وقت ومن أي مكان عبر الإنترنت.
· ​التفاعلية والوسائط المتعددة:
· ​الوسائط المتعددة: قد تحتوي على صور، رسوم متحركة، مقاطع فيديو، ومؤثرات صوتية، مما يعزز الفهم ويضيف متعة، خاصة في الكتب التعليمية.
· ​النصوص الفائقة (Hypertext): إمكانية تضمين روابط داخلية أو خارجية للمراجع والمصادر، مما يسهل الوصول إلى معلومات إضافية.
· ​مرونة القراءة والتخصيص:
· ​تخصيص العرض: إمكانية تعديل حجم ونوع الخط، ولونه، ولون خلفية القراءة بما يناسب راحة القارئ.
· ​أدوات مساعدة: توفير أدوات للبحث عن كلمة أو جملة داخل النص، إضافة الملاحظات والتعليقات، ووضع الإشارات المرجعية.
· ​سهولة التعديل والتحديث:
· ​مرونة النشر: يمكن للمؤلف أو الناشر تحديث وتعديل محتوى الكتاب بسهولة وسرعة دون الحاجة لدورة طباعة جديدة.
· ​توفير التكاليف وحماية البيئة:
· ​أقل تكلفة: عادةً ما تكون الكتب الإلكترونية أقل تكلفة من الكتب المطبوعة.
· ​صديقة للبيئة: تساهم في تقليل استهلاك الورق وقطع الأشجار المرتبطة بصناعة الكتب الورقية.
​ استخدامات الكتب الإلكترونية
​تتعدد استخدامات الكتب الإلكترونية وتشمل مجالات واسعة من بينها:
-المجال التعليمي والاكاديمي: تعتمد الكتب الالكترونية في القيام بالبحوث او الدراسات التي تكفل الحصول على معلومات تساعد الطلبة او الباحثين في انجاز ابحاثهم العلمية او الجامعية، كما تتيح للطلبة فرص تحسين مستوياتهم البحثية والتعليمية ومتابعة دروسهم وتحصيل مخحتلف المعلومات في أي وقت يشاؤون عبر أجهزة الالكترونية المختلفة مثل الالواح الالكترونية او الكومبيوتر او الهاتف الذكي، كما يستفيد مجال التعليم عن بعد كذلك من الكتب الالكترونية لانها تتيح للطلبة فرص الحصول على المعلومات دون الذهاب الى مواقع الدراسة، كما تساهم في تمكين ذووي الاحتياجات الخاصة من مزاولة دراستهم باريحية لانها تتيح لهم فرص تكبير الخط او تحويله الى صوت مثلا، 
- المجال الشخصي للافراد: يتمكن الافراد من حمل الاف الكتب الالكترونية في جهاز واحد دون عناء وبقدرة تخزين هائلة، يستطيعون الولوج اليها متى ما شاءوا مع إمكانيات تغيير الخط او اللون او الحجم او الخلفيات مع إمكانية التفاعل بسهولة كاضافة ملاحظات مثلا، كمكا يتمكن الافراد من التزود مختلف المعلومات التي تفيدهم في جميع مناحي حياتهم الاجتماعية والثقافية وتمكينهم من الوصول الى هذه المعلومات ببحث بسيط وسريع 
مزايا الكتب الالكترونية:
الاقتصاد في التكلفة والجهد والوقت، لان المؤلف من خلالها يستطيع نشر كتبه بنفسه دون الاستعانة بدور النشر او وسائط أخرى ما من شأنه تقليا تكلفة الطباعة والنشر، كما تساهم في التوازن البيئي عن طريق الحفاظ على الثروة الغابية بالمحافظة على الأشجار بعدم استهلاك الأوراق، ضف الى ذلك إمكانيات التعديل للمؤلف الذي ينشر كتابه بنفسه ويعدله متى ما اقتضت الضرورة دون الحاجى الى طبعات جديدة، ويمكن الإشارة كذلك الى ان الكتب الالكترونية تتضمن معلومات وبيانات باشكال مختلفة يمكن تحويلها الى صفحات واب او ملفات الكتلارونية للحفظ  


















المحاضرة رقم(12): الألعاب الالكترونية
تكنولوجيا الإعلام والاتصالTIC
​تُعرف تكنولوجيا الإعلام والاتصال بأنها مجموعة من الأدوات والعمليات والوسائل المستخدمة في جمع، تخزين، معالجة، ونشر المعلومات وتبادلها بكافة أشكالها (صوت، صورة، نص، فيديو) إلكترونياً.
​أهميتها :
· ​عمومية الاستخدام: هي مقياس عام لا يقتصر على تخصص واحد، بل يمس القانون، الاقتصاد، الإعلام، الطب، والهندسة وغيرها.
· ​التأثير على الحياة اليومية: أحدثت ثورة في الحياة البشرية وغيّرت مفاهيم وعادات جذرية، مثل ظهور الوسائط الإعلامية الجديدة (الإنترنت، الهواتف الذكية، إلخ).
· ​عنصر أساسي في الإدارة: تساعد المديرين والموظفين في اتخاذ القرارات بسرعة ودقة وإدارة العمليات اليومية بفعالية.
​ الألعاب الإلكترونية كجزء من تكنولوجيا الاتصال
​تعتبر الألعاب الإلكترونية نموذجاً بارزاً لتطبيق تكنولوجيا الإعلام والاتصال، خاصة الإعلام الجديد التفاعلي.
​دور الألعاب الإلكترونية في سياق TIC:
1. ​تكنولوجيا تفاعلية ووسيط اتصالي:
· ​توفر بيئات افتراضية للتفاعل والتواصل بين الأفراد عبر الشبكات، مما يعزز الروابط الاجتماعية والاتصال الفعال في الفضاء الرقمي.
· ​تشمل مكوناتها البرمجيات (الألعاب)، الأجهزة (الحواسيب، وحدات التحكم، الهواتف)، والشبكات (الإنترنت).
2. ​تأثيرها الثقافي والاجتماعي:
· ​تشكّل جزءاً محورياً من الثقافة الرقمية للشباب، وتسمح لهم ببناء هويات افتراضية.
· ​تحمل الألعاب في طياتها قيماً وأفكاراً وإيديولوجيات (سواء إيجابية أو خطيرة) يتم غرسها في المتلقي، مما يؤثر على السلوك وأنماط التفكير.
3. ​وظائف متعددة:
· ​تتجاوز وظيفتها الترفيه إلى مجالات أخرى مثل التعليم (الألعاب التعليمية)، الفن والجماليات، وتعزيز مهارات التفكير النقدي وحل المشكلات.
​باختصار، تكنولوجيا الإعلام والاتصال هي المظلة التكنولوجية الواسعة التي مهدت لظهور وتطور الألعاب الإلكترونية، التي بدورها أصبحت وسيلة قوية للتواصل والتفاعل وتشكيل الثقافة في العصر الرقمي.
إليك ملخص لأهم الإيجابيات والسلبيات الخاصة بالألعاب الإلكترونية:
​ الإيجابيات (الفوائد)
· ​تنمية المهارات المعرفية: تحسين قدرات حل المشكلات، والتخطيط الاستراتيجي، وسرعة اتخاذ القرار.
· ​تحسين التركيز والذاكرة: تعزيز الانتباه والذاكرة قصيرة المدى.
· ​تعزيز التعاون والتواصل: تشجيع العمل الجماعي والتواصل الفعال في الألعاب الجماعية عبر الإنترنت.
· ​التنسيق الحركي البصري: تحسين التنسيق بين العين واليد (ردود الفعل والمهارات الحركية الدقيقة).
· ​الترفيه وتخفيف التوتر: توفير وسيلة ممتعة للاسترخاء والهروب من ضغوط الحياة اليومية.
· ​الفوائد التعليمية: استخدام بعض الألعاب كوسيلة جذابة لتعلم موضوعات معينة (التاريخ، العلوم).
​ السلبيات (المخاطر)
· ​الإدمان والاضطراب: خطر الإفراط في اللعب مما يؤدي إلى إدمان يؤثر على الحياة الواقعية (الدراسة والعمل والعلاقات).
· ​الخمول البدني ومشاكل الوزن: الجلوس لفترات طويلة يقلل من النشاط البدني ويزيد من مخاطر السمنة.
· ​مشاكل صحية: إجهاد العين، آلام الظهر والرقبة، ومشاكل النفق الرسغي.
· ​العزلة الاجتماعية: قضاء وقت طويل في اللعب قد يؤدي إلى الانعزال عن الأهل والأصدقاء في الحياة الواقعية.
· ​تراجع الأداء: التأثير السلبي على التحصيل الأكاديمي أو الأداء المهني بسبب إهمال الواجبات.
· ​الإنفاق المالي: ارتفاع تكاليف الألعاب والمعدات وعمليات الشراء المتكررة داخل اللعبة (Microtransactions).



















المحاضرة رقم(13): أهمية ووظائف تكنولوجيا الاعلام والاتصال
أهمية ووظائف تكنولوجيا الإعلام والاتصال
​تتمثل أهمية تكنولوجيا الإعلام والاتصال في دورها كقوة دافعة للتنمية والكفاءة والتواصل على مستوى الأفراد والمؤسسات والدول.
​ أهمية تكنولوجيا الإعلام والاتصال
· ​تعزيز النمو الاقتصادي: تساهم في خفض تكاليف الإنتاج، وتفتح أسواقًا عالمية جديدة (التجارة الإلكترونية)، وتزيد من الكفاءة الإنتاجية للمؤسسات.
· ​تسهيل الوصول إلى المعلومات والمعرفة: توفر كمًا هائلاً من المعرفة من خلال الإنترنت والمحركات البحثية، مما يدعم التعليم والبحث العلمي.
· ​تحسين جودة الخدمات: تُستخدم في مجالات مثل الحوكمة الإلكترونية، والرعاية الصحية عن بُعد (Telehealth)، والخدمات المصرفية، مما يجعل الخدمات أسرع وأكثر فعالية.
· ​تعزيز التواصل العالمي: تقليص المسافات وتسهيل الاتصال الفوري بالصوت والصورة والنص بين الأفراد والمجتمعات في جميع أنحاء العالم.
· ​المساهمة في حل المشكلات واتخاذ القرارات: توفير البيانات وتحليلها بشكل دقيق، مما يدعم الإدارة وصنع القرار الفعال في مختلف القطاعات.
​ وظائف تكنولوجيا الإعلام والاتصال
· ​المعالجة (Processing): تحويل البيانات الخام إلى معلومات مفيدة وقابلة للاستخدام (مثل برامج تحليل البيانات).
· ​التخزين (Storage): حفظ كميات هائلة من المعلومات رقمياً على وسائط مختلفة (مثل الأقراص الصلبة، الحوسبة السحابية).
· ​النقل والبث (Transmission & Dissemination): إرسال المعلومات عبر مسافات طويلة بسرعة كبيرة باستخدام شبكات الاتصال السلكية واللاسلكية (مثل الإنترنت، الأقمار الصناعية).
· ​الاستقبال (Reception): تمكين المستخدمين من استلام وتلقي البيانات والمعلومات (مثل أجهزة الاستقبال، الهواتف الذكية).
· ​التجميع (Gathering/Capturing): جمع البيانات من مصادر مختلفة (مثل أجهزة الاستشعار، إدخال البيانات).



















المحاضرة رقم(14): خصائص تكنولوجيا الاعلام والاتصال 
خصائص تكنولوجيا الإعلام والاتصال
​تتميز تكنولوجيا الإعلام والاتصال بمجموعة من الخصائص التي تمنحها قوتها وتأثيرها:
1. ​التقارب (Convergence): دمج وسائل وتقنيات مختلفة في جهاز واحد أو نظام متكامل (مثل الهاتف الذكي الذي يجمع الاتصال، الكاميرا، والإنترنت).
2. ​الرقمنة (Digitalization): تحويل جميع أشكال المعلومات (نص، صوت، صورة) إلى صيغة رقمية يسهل معالجتها وتخزينها ونقلها.
3. ​السرعة (Speed): القدرة على نقل ومعالجة كميات ضخمة من المعلومات في جزء صغير من الثانية، مما يؤدي إلى تقليص الوقت اللازم للقيام بالمهام.
4. ​الانتشار والتفاعلية (Pervasiveness & Interactivity): انتشارها في كل مكان تقريباً، وتمكين المستخدمين من التفاعل المباشر مع المحتوى والأجهزة والآخرين (مثل وسائل التواصل الاجتماعي).
5. ​تقليص المسافة والمكان (Time & Space Compression): تجعل المسافات الجغرافية المتباعدة متقاربة إلكترونياً، وتوفر وسائط تخزين ضخمة في مساحات صغيرة.
6. ​المرونة والشمولية (Flexibility & Inclusiveness): يمكن استخدامها وتطبيقها في جميع المجالات والقطاعات دون استثناء.
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المحاضرة رقم(15): استعمالات تكنولوجيا الاعلام والاتصال
​فيما يلي أبرز وأهم تطبيقات واستخدامات تكنولوجيا الإعلام والاتصال:
​1.  في قطاع التعليم
​تُحدث تكنولوجيا الإعلام والاتصال ثورة في طرق التعلم والتدريس:
· ​التعلم الإلكتروني والتعليم عن بُعد: توفير منصات للطلاب للوصول إلى المواد التعليمية، والمحاضرات المسجلة، وإجراء الاختبارات عبر الإنترنت (مثل منصات Moodle، Google Classroom).
· ​البحث العلمي والوصول للمعلومات: تمكين الطلاب والباحثين من الوصول السريع والسهل إلى قواعد البيانات والمجلات والكتب الإلكترونية ومحركات البحث.
· ​التفاعل والتعاون: استخدام أدوات الاتصال المرئي والصوتي (مثل Zoom، Microsoft Teams) لعقد الفصول الافتراضية والاجتماعات بين المعلمين والطلاب.
​2.  في مجال الرعاية الصحية
​تُستخدم التكنولوجيا لتحسين جودة الرعاية الصحية وإمكانية الوصول إليها:
· ​الطب عن بُعد (Telemedicine): إجراء الاستشارات الطبية وتشخيص الحالات عن بُعد، ومراقبة المرضى في منازلهم باستخدام الأجهزة المتصلة.
· ​السجلات الصحية الإلكترونية (EHR): تخزين وإدارة بيانات وسجلات المرضى بشكل رقمي وآمن، مما يسهل مشاركتها بين مقدمي الرعاية.
· ​البحث الطبي والتصوير: استخدام الحواسيب والبرمجيات المتطورة في تحليل الصور الطبية (MRI، CT) والمساهمة في الأبحاث الجينية والدوائية.
​3.  في قطاع الأعمال والاقتصاد
​تُعد ICT المحرك الأساسي للاقتصاد الرقمي الحديث:
· ​التجارة الإلكترونية (E-commerce): إنشاء منصات ومواقع لبيع وشراء السلع والخدمات عبر الإنترنت (مثل Amazon، Noon).
· ​الاتصالات المؤسسية والتعاون: استخدام البريد الإلكتروني، والرسائل الفورية، ومنصات العمل المشترك لتحسين التواصل الداخلي والخارجي للشركات.
· ​المعاملات المالية الإلكترونية: تسهيل التحويلات المصرفية، والدفع الإلكتروني، وإدارة الحسابات المالية للشركات والأفراد عبر الإنترنت والبنوك الرقمية.
​4.  في الحكومة والإدارة العامة
​تُحسن التكنولوجيا من تقديم الخدمات الحكومية والشفافية:
· ​الحكومة الإلكترونية (E-Government): تقديم الخدمات الحكومية للمواطنين عبر الإنترنت، مثل تجديد الرخص، دفع الفواتير، وتقديم الطلبات الرسمية.
· ​الإدارة والبيانات: استخدام قواعد بيانات ضخمة (Big Data) لتحليل المعلومات وتسهيل اتخاذ القرارات في مختلف مؤسسات الدولة.
​5.  في التواصل الاجتماعي والشخصي
​هي المجال الأكثر وضوحًا وتأثيرًا في الحياة اليومية:
· ​شبكات التواصل الاجتماعي: استخدام منصات مثل فيسبوك، تويتر، وإنستغرام للتواصل وبناء العلاقات وتبادل المحتوى الشخصي والاجتماعي.
· ​الاتصالات الفورية: استخدام تطبيقات المراسلة النصية والصوتية والمرئية (مثل واتساب، تلغرام) للتواصل اللحظي مع الأفراد حول العالم.
· ​الوصول إلى الأخبار والإعلام: متابعة الأحداث الجارية والأخبار من مصادر متعددة عبر الإنترنت والمنصات الرقمية.
​6.  في المجالات الأخرى
· ​الزراعة الذكية (Smart Agriculture): استخدام أجهزة الاستشعار والطائرات بدون طيار لتحليل بيانات المحاصيل والتربة والمناخ، وتحسين عمليات الري والزراعة.
· ​النقل والمواصلات: استخدام أنظمة تحديد المواقع العالمية (GPS)، وتطبيقات الملاحة، وإدارة الحركة المرورية الذكية.
· ​البيئة ورصد الكوارث: استخدام الاستشعار عن بُعد والأقمار الصناعية لرصد التغيرات المناخية، والتنبؤ بالكوارث الطبيعية، وإدارة الأزمات.
· أهم استخدامات تكنولوجيا الإعلام والاتصال (TIC) في الجزائر تشمل عدة قطاعات حيوية، ويمكن تلخيصها في النقاط التالية:
​ الإدارة والحكومة الإلكترونية
· ​حوسبة الخدمة العامة (الإدارة الإلكترونية): تطوير تطبيقات وأنظمة رقمية لتبسيط وتحديث الخدمات الحكومية والإجراءات الإدارية للمواطنين والشركات.
· ​بنوك المعلومات وأمنها: تطوير أنظمة لتأمين وإدارة قواعد البيانات والمعلومات الحكومية.
​ الاقتصاد والتجارة الرقمية
· ​تطوير الدفع الإلكتروني: تشجيع استخدام وسائل الدفع الإلكترونية الحديثة لتقليل الاعتماد على النقد.
· ​التجارة الإلكترونية: دعم ظهور ونمو منصات وأنشطة التجارة عبر الإنترنت (E-commerce).
· ​الخدمات المصرفية الإلكترونية: تقديم خدمات مصرفية عن بعد عبر الإنترنت وتطبيقات الهواتف الذكية.
· ​الاقتصاد الرقمي والمجمعات التكنولوجية: تعزيز الابتكار والبحث والتطوير في صناعة تكنولوجيات الإعلام والاتصال محلياً.
​ التعليم والبحث العلمي
· ​التعلم الإلكتروني والتعليم عن بعد: استخدام المنصات والأدوات الرقمية لتقديم المحتوى التعليمي، خصوصاً في التعليم العالي والتدريب.
· ​تطوير المعارف: استخدام التكنولوجيا من قبل الأساتذة والباحثين لنقل وتطوير المعارف والاطلاع على أحدث المستجدات العلمية.
· ​البنية التحتية التعليمية: تزويد المؤسسات التعليمية بالإنترنت وأجهزة الحاسوب.
​ الصحة والتطبيب عن بعد
· ​التطبيب عن بعد (Telemedicine): استخدام تكنولوجيا الاتصال لتوفير الرعاية الصحية والاستشارات الطبية عن بعد، خاصة في المناطق النائية.
 الاتصالات والبنية التحتية
· ​الشبكة الثابتة (الإنترنت والهاتف الثابت): تطوير وتحسين الشبكات التقليدية والحديثة لتوفير خدمة إنترنت أفضل (مثل الألياف البصرية).
· ​الاتصالات عبر الأقمار الصناعية: استخدام أنظمة الأقمار الصناعية (VSAT و GMPCS) لتوفير خدمات الاتصالات السلكية واللاسلكية، خاصة في المناطق التي يصعب الوصول إليها أرضياً.
· ​المحتوى الرقمي المحلي: تعزيز وتطوير المحتوى الرقمي المنتج محلياً.
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