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Functions in C




1. Structure of a function
Syntax:

Void or Type Result Function Name (Void or Type Paraml,...,Type Paramn);
{

Function body (statements);

}

Exemple :
____ Type void

#mclude <stdio.h>
\‘oi_d afﬁ(‘ her (void): | /*The function “afficher” has neither parameter nor result
mam( )

afficher():
|

J
void afficher(void) /*Display the message « bonjour »

{
}

printf("bonjour");




2. Function prototype

— The function prototype (before the function) gives the rule for using the function: number and type of
parameters & well as the type of the returned value.

— It is recommended not to omit it because it allows the compiler to detect errors during function calls (perform
type conversions....).

Syntax:

Void or Result_Type Function_Name (Void or Typel,...,Typen);

You can insert parameter names but they have no meaning.




3. Calling functions

Syntax:
If the function returns a result and admits parameters

Variable = Function_Name (Effective Parameters);

If the function returns a result and does not admit parameters
Variable = Function_Name ();

If the function returns nothing and admits parameters

Function_Name (Effective parameters);

If the function returns nothing and does not admit parameters

Function_Name ();




4. Passing parameters by value and by variable (by address):

After calling the function, the effective parameters that pass by value keep theirold values from before the call.

A parameter, which passes by variable, must be declared as using *.

Exemple:
— Passage par adresse

/*Ce programme utilise la fonction triple pour calculer le triple d'un entier™®/

#include <stdio h>

void triple (int , int *); /*prototype de la fonction triple qui admet deux parametres
entiers 1 et (j étant le triple de 1). 1 passe par valeur et j passe
par adresse®/

main( )

{

int 1,J=0; /*1 et j vanables entiers locales a main et j initialisé a 0%/

1=2; /*1 recort 2%/

triple(i,&j): /*appel de la fonction qui affiche 6. résultat de triple de 2%/

printf ("%d" 3): /[*affiche 6 (nouvelle valeur de j aprés l'appel de la fonction)*/

b

void triple (int i, int *j) /*définition de la fonction triple*/

{

*j=3"1; /*) regoit 6 le triple de 2%/

printf ("%d".*j): [*affiche 6*/

}




— Arrays pass by default (and always) by address.

Exemple:

Fonction avec des tableaux comme parametres

/*Ce programme calcule la somme de deux vecteurs (tableaux d'entiers)*/

#include <stdio h=
#define taille 10
void somme_vecteurs (int [ ], int [ ], int [ ]): /*prototype de la fonction*/

main( )

{
1

mnt aftaille]. b[taille]. c[taille] .1 /*a. b et c vecteurs d'entiers et 1 entier®/
for (1=0; 1<taille; 1++)

scanf ("%d%d" &a[1].&b[1]): /*11t les éléments de a et b*/
somme_vecteurs(a.b.c); /*c regoit la somme des vecteurs a et b*/
for (1=0; 1<taille; 1++)

printf ("%d " .c[1]): /*affiche les éléments de c*/

1
J

void somme_vecteurs (int a[ ], intb[ ].intc[])  /*définition de la fonction*/
{

mti:

for (1=0; 1<taille; 1++) /*c recoit la somme des vecteurs a et b*/

c[iJ=afi}+b[i]):
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